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Wir befinden uns im Jahre 52 vor Christus. Ganz 

Lutetia ist von den Römern besetzt. Ganz Lutetia? 

Nein! Eine kleine Schar unbeugsamer Tiere, unter 

der Führung von Idefix, leistet dem Eindringling 

Widerstand …

W
ei
te

rg
ab

e 
ni
ch

t g
es

ta
tte

t! 

©
 E

gm
on

t V
er

la
gs

ge
se

lls
ch

af
te

n
m

bH



Dieser kleine weiße Straßenhund 
ist bekannt für seine  Tapferkeit 
und Liebe zur Natur. 
Er ist  allergisch gegen alles 
Römische und der Chef der 
„ Unbeugsa men “.

Idefix
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Astmatix ist eine sehr alte 
Taube aus Lutetia. Er kennt 
die Geschichte der Stadt 
besser als jeder andere 
und hat im gallischen 
Freiheitskrieg gekämpft. 

Astmatix

Dieser komische Uhu lebt beim 
Druiden Amnesix im Wald. Er 
braut Zaubertränke, die nie so 
wirken , wie gedacht. Trotzdem 
helfen sie den Unbeugsamen 
immer wieder aus der Patsche!

Weissnix
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W
eissnix ist kein normaler Uhu.

Sein Meister Amnesix ist ein 

Druide und deswegen glaubt  Weissnix, 

auch er könnte Zaubertränke 

zubereiten. Ab und zu hat er dabei mal 

einen kleinen Fehler gemacht, wie das 

13

Der Zaubertrank

von Weissnix

1
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14

jedem Schüler passiert. Aber diesmal 

ist er sich sicher, dass er DEN 

Zaubertrank gebraut hat, der alles 

verändern wird! Ide昀椀 x und seine 
Freunde müssen ihn nun endlich als 

echten Druiden anerkennen.

Er hat die Nacht durchgearbeitet und 

über昀氀 iegt jetzt mit einem Fläschchen 
in den Klauen Lutetia.  Der Uhu kann es 

kaum erwarten, seine Magie vor den 

Unbeugsamen zu zeigen. „Hu-Hu , 

Hu-Hu!“ uhut er. „Die werden schon 

sehen, dass mein Zaubertrank wirkt!“W
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Für einen Nachtvogel ist es ziemlich 

ungewöhnlich, am Tag zu 昀氀iegen.
Weissnix muss gegen seine 

Müdigkeit ankämpfen. Von der 

Morgensonne geblendet, fallen ihm 

die Augen zu und er fängt an zu 
gähnen. W
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Fast 昀氀 iegt er gegen die große  Figur 
der römischen Wöl昀椀 n auf dem Palast 
von General Labienus.

„Aaaah!“, schreit er. „Ich bin 
hu-hundemüde … Muss mich fünf 
Minuten ausruhen.“

Er will in Form sein für  seine 
Vorführung! 

Doch gerade als ihm die Augen 
zufallen, hört er plötzlich  laute 
Stimmen. Unbewusst ist Weissnix 
genau über dem Arbeitszimmer von 

General Labienus 
gelandet und kann 

durch das o昀昀 ene 
Fenster alles 

mithören.

1616

General Labienus 
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durch das o昀昀 ene 
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