
Eine Mäusekolonie kämpft in einem verlassenen Haus verzweifelt darum, einen harschen Win-
ter zu überleben. Alle Menschen scheinen verschwunden zu sein, und auch die Sonne macht 
dieser Welt nur noch selten ihre Aufwartung. Doch dann wird die Nahrung immer knapper, und 
viele Mäuse werden krank: Die kleinen Plünderer sind dazu gezwungen, sich immer weiter von 
ihrem Zuhause zu entfernenn, um das kleinste bisschen Futter zu finden. Während die junge 
Pict und ihr Vater Orim versuchen, die Kolonie vor dem Chaos zu bewahren, begeben sich der 
kleine Wix und sein Rattenfreund Umf auf eine weitere Plündertour, um Nahrung zu suchen. 
Dass sie von wilden Katzen und Raubvögeln gejagt werden, gehört für die Mäuse zum Leben – 

aber hinter den Zäunen lauert noch etwas viel Furchterregenderes …
 

Dies ist der ist der erste Band von Mac Smiths Comic-Saga, der die ersten 3 Episoden der  
epischen Geschichte aus dem erfolgreichen Webcomic enthält. 

»Ich hatte das große Vergnügen, SCURRY über seine ersten Anfänge bis hin zu jener Saga, die es heute ist, 
zu begleiten. Es ist unbestritten von Panel zu Panel einer der wunderschönsten Comics, die ihr jemals erle-
ben werdet. Es ist schwer, Comic und Künstler voneinander zu trennen – Mac Smith hat diese Glanzleistung 
im Alleingang vollbracht. Wenn ihr eine Serie wie SCURRY entdeckt, grenzt das an Magie … Genießt diesen 
Comic – eine so seltene und von Herzen kommende Schöpfung eines Ausnahmekünstlers!« JOHN MUELLER, 

Art Director, Blizzard Entertainment, Diablo III & IV

»Aufregend und herzerwärmend. Kühnes Storytelling gepaart mit einem satten, gefühlvollen Artwork, das 
euch an die Hülle eurer liebsten VHS-Kassette erinnern wird. Mrs. Brisby und das Geheimnis von NIMH trifft 
auf The Road. Rausgehuscht: Schnappt euch ein Exemplar!« TONY FLEECS, Autor/Ko-Schöpfer von Stray Dogs
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Die todgeweihte Kolonie
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„Doch, Mäuschen, du zeigst nicht allein, 
Dass Vorsicht kann vergeblich sein; 
Der beste Plan von Maus und Mann 

Gelingt oft nicht …”

FÜR MOM,
die mich daran erinnerte, 
dass ich ein Künstler bin, 

als ich’s vergessen hatte.

- Robert Burns, An eine Maus
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„Wegen dieser 
Müllhalde sind wir 
so weit gelaufen?”

„Das wird 
sich lohnen, 
ich spür’s.”

„Hast du bei 
den letzten drei 

Häusern auch 
gesagt.”

Hier rein!

7
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Sauber!

Was ein 
Drecks-
loch.

Glaubst du, dass 
es hier überhaupt 
Futter gibt, Wix?

Eher nicht, aber 
prüfen müssen wir’s. 
jedes bisschen hilft 

der Kolonie.

8 9
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Sollten nicht 
Seep und seine 

Crew letzte Woche 
schon hier nach-

schauen?

Seep? Weiss 
nicht. Den hat 
ewig keiner ge-

sehen.

Was 
riecht …

… da 
so?

Voll-
treffer!

Siehste! 
ich wusst’s 

doch …

Umf, 
nein!

Weg damit, 
du Trottel!

Häh?

Das ist

GiFT!!!

8 9
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G… Gift? Bist 
du sicher?

Sieht 
doch ganz 
gut aus.

Ach ja, 
findest du? 

Na gut, dann hör 
einfach nicht 

auf mich … 

… so wie 
Ekt nicht 

auf mich ge-
hört hat.

Ekt …  … 

{Seufz}

Bin eh nicht 
so hungrig … 

Woher weisst 
du das nur 

immer?

Komm 
jetzt mit, 
Umf. Hier 
durch … 

10 11
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Hier 
riecht’s 

echt 
komisch. 

Hier 
lang … 

… von dort aus 
kommen wir hoch 
auf die Anrichte, 

glaub ich.

Sieht aus, als 
wären hier schon 

Dutzende 
andere ge-

wesen.

Aber 
irgendwas 
muss doch 
hier sein …

… es ist 
das letzte 
Haus in der 

Gegend.

{Uuff}

Tja, mach 
dir nicht allzu 
grosse Hoff-

nungen.

Oder hat 
Seep alles 
leer ge-

räumt und 
ist in die 

Stadt abge-
hauen?

Mag sein.

Oder, 
äh … eher 
nicht … 

BÄH ...

Armer 
Seep …

10 11

Scurry1_001-096_neu.indd   11Scurry1_001-096_neu.indd   11 11.05.23   12:4911.05.23   12:49



Seep hat 
immer an diesen 
Fallen rumge-

fummelt.

ich hab ihn 
tausendmal 
gewarnt … 

igitt!

Wieso  
liegt er so  
zur Seite  
gedreht?

Keine  
Ahnung.  

Wollte sich 
wohl aus dem 
Weg rollen.

Der Köder 
liegt noch da. 

Wäre Vergeudung, 
ihn hier zurück-

zulassen.

Sorry, 
Seep. Warst 
einfach zu 

gierig.

12
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