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KONNTEN RACHE BETREIBEN.

IHN UNS EINVERLEIBEN.

IHN RESTLO
DURCH WOGE




BEI UNS IST KEIN PLATZ FUR
DIE KRANKEN GEDANKEN DES MANNS,
DER DORT TREIBT.

LUND NIEMAND GEWINNT,
WENN EIN MACHTIGER KONIG
SICH AAS EINVERLEIBT.

DIE WIRKLICHE FOLTER,
DIE WIRKLICHE QUAL ...

DAS LEID UND DIE SCHMERZEN,
VIELTAUSENDMAL ...




WIE SEHR WIR ALUCH ZERRTEN
UND DRUCKTEN UND RISSEN, WIE
SEHR WIR IHM KORPER UND GEIST
AUCH ZERSCHLISSEN ...

DRUM LIEFERN WIR IHN AUS DER HARTESTEN PEIN:

Y
~

WIR NEHMEN IHM NICHT AB, ER SELBER ZU SEIN.

ER MUSS MIT DER SCHULD WEITERLEBEN.
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NICHT SCHLECHT.

DEINE FINGERFERTIGKEIT
BEEINDRUCKT MICH IMMER
-, WEDER, RANJA. /iy

ICH HATTE NICHTS DAGEGEN,
SIE EINMAL AM EIGENEN LEIB
ZU ERLEBEN.

DAVON TRAUMST NICHT EINMAL
DU WOHL, GARWIN. JEDE NACHT. IN DEINEN TRAUMEN
KANNST DU ALSO DIESEM
NEST ENTFLIEHEN/

WARUM SOLLTE ICH? ICH KONNTE MIR NICHTS SCHONERES
12 AUF DER WELT VORSTELLEN ALS DAS, WAS ICH HIER HABE.
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DAS SAGT MEHR UBER DEINE FANTASIE
r AUS ALS UBER DIE WELT.

WARTE/
LASS SIE LIEBER.

ALLES IN
ORDNUNG?

DU KENNST
DOCH GARWNN ...

IAN UND ALLES
HIER/ UND ICH
KANN ES NICHT
MEHR SEHEN/

DU MOCHTEST IMMER SO SCHNELL ES GEHT/ r [IDCA:;{%ZFE'
NOCH FORT? DA IST EINE GANZE WELT, DIE
AUF MICH WARTET/

V as *?5{




/ DIESE KLEIDUNG ...
ER LEBT/ ABER ; / ) ER KOMMT NICHT
ER HAT FIEBER. / AUS ANDOR.
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WIR MUSSEN DIE T
WUNDE FINDEN/ =

HOL HILFE/ WIR
MUSSEN IHN INS
DORF BRINGEN/




=== AN DER KUSTE
DES RIETLANDS. AM
HADRISCHEN MEER.

A " / 3 /5
RIETLAND ...7 \_ i

[*  ICH WEISS ES NICHT MEHR. T

ICH WEISS NICHT, WO-
HER ICH KOMME.

JA. WER SEID IHR
UND WOHER KOMMT IHR?

MEIN NAME ...
IST ... VARKUR.




VORSICHTIG!
WIR WISSEN NICHT, OB ER
INNERE VERLETZUNGEN HAT.

o i S
LINSER DORF
——  IST GANZ IN DER

™ NAHE. HR SEID IN
SICHERHEIT.

ACHTUNG:
AUF DREI/ EINS.




WIR HABEN EIN GANZES DORF,
ER IST VERLETZT DAS IHM HELFEN KANN. WARUM MUSST
UND ICH HELFE IHM. AUSGERECHNET DU DAS TUN?




WO SOLL | ¢
ER HN?

KANN MIR JEMAND
ETWAS WASSER
BRINGEN?
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IM MOMENT 5
IST ER WOHL NICHT
IN DER VERFASSUNG,
MIR ETWAS ZU TUN. L

L —

MEINST DU
WIRKLICH, DASS
DAS EINE GUTE

IDEE IST?

ALLEIN MIT
EINEM FREMDEN?

IM MOMENT GIBT ES
NUR EINES, BEI DEM DU MIR
HELFEN KONNTEST ...

DU SAGST, WENN
DU HILFE BRALICHST, JA?

UND FALLS DOCH, ——
KANN ICH MICH : e
VERTEIDIGEN.  —— |

WIE DU WILLST. \

PASS AUF DICH ALF. i

SORGE DAFUR,
DASS GARWIN MICH
IN RUHE LASST.

VARKUR ...
WER BIST DU? UND
WOHER KOMMST DU?
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DRANGEN WARE DAS DUMMSTE, EINEM FREMDEN - DAS

WAS DU TUN KONNTEST. IST NICHT DUMMZ/

RANJA IST
ERWACHSEN ...

ABER DAS LASST
SICH VIELLEICHT
ANDERN ...

SIE IST NAIV. WIR
WISSEN NICHTS UBER
DIESEN VARKUR.

DIESER FLECK ...
IST DAS ETWA ...7

........

DACHTE ICH
ES MIR DOCH ...




GEHT ES EUCH
BESSER?

Ak

DAS FIEBER IST WEG.
ABER ICH KANN MICH IMMER
NOCH AN NICHTS ERINNERN.

P
DA WAREN ... TRAUME. « 4

e
ABER ICH BEGREIFE -4

SIE NICHT.

DIE ERINNERUNGEN
KOMMEN BESTIMMT
WIEDER. GEBT IHNEN
ETWAS ZEIT.

UND IHR SEID
EUCH SICHER, DASS
ICH NICHT AUS DER
NAHE KOMME? IHR
HABT MICH NOCH NIE
ZUVOR GESEHEN?

NEIN. DAS HATTE ICH

NICHT VERGESSEN.




ACH, DAS WASSER IST
FAST ALLE/ ICH HOLE
SCHNELL NELES!

DEINE SCHARADE
IST VORBEV/
VERSCHWINDE/
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DEIN UNSCHULDIGES
% GETUE KANNST DU
DIR SPAREN/
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WENN DU JETZT EINFACH GEHST,

e BLEIBT ALLES UNTER UNS. KEIN
g AUFSEHEN. DU BIST WEG UND
ICH HABE MEINE RUHE.

ICH
VERSTEHE
NICHT ...

VERFLUCHT,
ICH WEISS NICHT,
WOVON IHR REDET/

ICH REDE
HIERVON/




VERSCHWINDE
VON HEER ... DU ...
DU KREATUR/




NOCH MEHR
ABENTEUER GEFALLIG?

ENTDECKT DIE GANZE SPIELE-WELT VON ANDOR!/

NEU
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BEGEBT EUCH GEMEINSAM IN GEFAHRENVOLLE
ABENTEUER UND NUTZT EURE UNTERSCHIEDLICHEN
FAHIGKEITEN, UM ANDOR ZU RETTEN/

7 KOSMOS.DE < LEGENDEN-VON-ANDOR.DE (




Jens Baumeister ist gelernter Drehbuchautor, hat aber
auch schon Sachbiicher und Theaterstiicke geschrieben
sowie als Programmierer und Veranstaltungstechniker
gearbeitet. Inzwischen schreibt er vor allem Kinder- und
Jugendbiicher, zum Beispiel die Reihen Andor Junior
oder EXIT - Das Buch.

Timo Grubing, Jahrgang 1981, studierte Design in
Miinster und lebt und arbeitet seitdem als Illustrator in
seiner Geburtsstadt Bochum, wo er vor allem Kinder-
und Jugendbiicher bemalt. Comics zeichnet er dabei

seit jeher zuerst nur in seiner Freizeit. Nach kleineren
Comicausfliigen erschien 2018 seine erste abendfiillende
Graphic Novel »Don’t Touch It«, mit dem er den ICOM

als »Bester Independet Comic« gewann. Die Reise nach

Andor stellt sein zweites grofles Comicprojekt dar.
www.instagram.com/timogrubing_illustration/

www.timogrubing.de

Michael Menzel wurde 1975 geboren und lebt heute mit
seiner Familie am Niederrhein. Seine grofle Leidenschaft
fiir das Zeichnen begleitet ihn seit frithester Kindheit. Der
Einstieg in die Spiele-Illustration gliickte ihm im Jahr
2004 mit einem Spiel fiir den Kosmos Verlag. Nach zahl-
reichen Kinder- und Familienspielen, die er gestaltet hat,
erschien mit »Die Legenden von Andor« sein Erstlings-
werk als Autor, das Preise im In- und Ausland gewann und

2013 als »Kennerspiel des Jahres« ausgezeichnet wurde.
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