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Basierend auf der Welt und den Charakteren 
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Varkurs erwachen









 Es tut mir leid … 
Es tut mir so leid …



 Der SprosS eines alten FeinDes 
treibt einSam — zum Greifen schon nah.

Wir könnten ihn henken, 
ihn einFach verSenken, 
der tiEfe ihn schenken, 
der niEmanD entrinnt.

Seht! Dort in dem Boot liEgt der 
nachfahr des Mannes, der gegen unS war.



könnten rache betreiben.

ihn unS einverleiben.

ihn restlos zerreiben 
durch Wogen unD WinD.

Wir könnten … Doch wofür?



Bei unS ist kein Platz für 
diE kranken Gedanken des Manns, 

der dort treibt.

DiE könnten wir ihM niEmalS geben.

Er tat etWas, das kann er sich nicht verzeihn.

DiE wirkliche Folter, 
diE wirkliche Qual …

UnD niEmanD gewinnt, 
wenn ein mächtiger könig 

sich aas einverleibt.

Das leid unD diE Schmerzen, 
viEltaUsenDmal …



WiE sehr wir aUch zerrten 
unD drückten unD risSen, wiE 

sehr wir ihM körPer unD Geist 
aUch zerSchlisSen …

Drum liEfern wir ihn aUs der härtesten Pein:

Wir nehMen ihM nicht ab, er selBer zu sein.

Er musS mit der SchulD weiterleben.
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nicht schlecht. 
Deine FinGerFertigkeit 
beEinDruckt mich imMer 

wiEder, ranja.

ich hätte nichtS dagegen, 
siE einMal am eigenen leib 

zu erleben.

Davon träumSt 
du wohl, GarWin. jede nacht.

nicht einMal
 in deinen träumen 

kannst du alSo diEsem 
nest entfliEhen!

Warum sollte ich? ich könnte mir nichtS Schöneres 
aUf der Welt vorStellen alS das, was ich hiEr habe.12



Das sagt mehr über deine FantasiE 
aUs alS über diE Welt.

ranja!

Warte!
lasS siE liEber.

alles in 
orDnunG?

natürlich nicht.
Du kennst 

doch GarWin …

ihn unD alles 
hiEr! UnD ich 
kann es nicht 
mehr sehen! 

Du möchtest imMer 
noch fort?

So schnell es geht!
Da ist eine ganze Welt, diE 

aUf mich wartet!

ich hofFe, 
dasS du …

Mina! Da!
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Er lebt! aber 
er hat FiEber.

DiEse kleidunG … 
Er komMt nicht 

aUs anDor.

Er blutet!

Wir müsSen diE 
WunDe finDen!

Da ist 
nichtS …?

hol hilFe! Wir 
müsSen ihn inS 
DorF brinGen!



Wo … wo bin ich? an der küste 
des riEtlanDs. am 
hadrischen MeEr.

riEtlanD …?

ja. Wer seid ihr 
unD woher komMt ihr?

Mein name … 
ist … varkur.

UnD ich 
komMe aUs …

ich weiß es nicht mehr. 
ich weiß nicht, wo-

her ich komMe.



vorSichtig! 
Wir wisSen nicht, ob er 

innere verletzunGen hat. UnSer DorF
 ist ganz in der 
nähe. ihr seid in 

Sicherheit. achtunG: 
auf drei! EinS. 

 zwei.

Drei!

tragt
 ihn zu mir!



Was wirD 
das, ranja?!

Er ist verletzt 
unD ich helFe ihM.

 Wir haben ein ganzes DorF, 
das ihM helFen kann. Warum musSt 

aUsGerechnet du das tun?

Warum nicht?!



Wo soll 
er hin?

Dorthin.

kann mir jemanD 
etWas WasSer 

brinGen?

ranja …
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MeinSt du 
wirklich, dasS 
das eine gute 

ideE ist? 

allein mit 
einem FremDen?

UnD falls doch, 
kann ich mich 
verteidigen.

im Moment 
ist er wohl nicht 
in der verFasSunG, 
mir etWas zu tun.

im Moment gibt es 
nur eines, bei dem du mir 

helFen könntest …
Du sagSt, wenn 

du hilFe braUchst, ja?

WiE du willst. 
PasS aUf dich aUf.

SorGe dafür, 
  dasS GarWin mich 

  in ruhe läsSt.

varkur … 
Wer bist du? UnD 

woher komMst du?
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… erinnre dich …

… erinnre dich …

… erinnre dich …
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Gib ihr zeit. SiE zu 
dränGen wäre das DümMste, 

was du tun könntest.

ach ja?! UnD siE 
allein zu lasSen mit 
einem FremDen — das 

ist nicht dumM?!
ranja ist 

 erWachsen …

SiE ist naiv. Wir 
wisSen nichtS über 

diEsen varkur.

 aber das läsSt 
 sich viElleicht 

änDern …

lorMan! 
Da!

DiEser Fleck … 
ist das etWa …?

Dachte ich 
es mir doch …

Blut!



Geht es Euch 
besSer?

Das FiEber ist weg. 
aber ich kann mich imMer 
noch an nichtS erinnern.

an gar 
nichtS?

DiE ErinnerunGen 
komMen bestimMt 
wiEder. Gebt ihnen 

etWas zeit.

Da waren … träume. 
 aber ich begreife 

 siE nicht.

UnD ihr seid 
Euch sicher, dasS 
ich nicht aUs der 
nähe komMe? ihr 

habt mich noch niE 
zuvor gesehen?

nein. Das hätte ich 
nicht verGesSen.



ÖhM …

ach, das WasSer ist 
fast alle! ich hole 

schnell neUes!

Deine Scharade 
ist vorBei! 

VerSchwinDe!



Was soll 
das?!

ich 
verStehe 
nicht …

Dein unSchulDiges 
GetuE kannst du 

dir sParen!

Wenn du jetzt einFach gehSt, 
bleibt alles unter unS. kein 
aufSehen. Du bist weg unD 

ich habe meine ruhe.

verflucht, 
ich weiß nicht, 

wovon ihr redet!

ich rede 
hiErvon!



Was zur …

verSchwinDe 
   von hiEr … du … 

    du kreatur!
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