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Fiir Freddie und Cleo - bleibt so kreativ! Fiir Papa - danke, dass du mich

R. M. zur Kiinstlerin gemacht hast.
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Mach Handabdriicke wie EINE HOHLENMALERIN

Leg ein Mosaik wie EIN ALTER ROMER

Miss deine Proportionen wie LEONARDO DA VINCI
Mal ein Selbstportrat wie ARTEMISIA GENTILESCHI
Drucke wie KATSUSHIKA HOKUSAI

Schneide ein Scherenschnittportrat wie MOSES WILLIAMS
Mal die Natur wie CLAUDE MONET

Mal ein Bild aus kleinen Punkten wic GEORGES SEURAT
Mal ein Stillleben wie VINCENT VAN GOGH

Mach eine Collage wie HENRI MATISSE

Gestalte eine kubistische Collage wie PABLO PICASSO
Bastle ein abstraktes Mobile wie HILMA AF KLINT
Werde surreal wie SALVADOR DALI

Bekrdnze dein Haar mit Blumen wie FRIDA KAHLO
Flhr ein Gedicht auf wie HUGO BALL

Schnitze eine Skulptur wiec BARBARA HEPWORTH
Spritz mit Farbe wie JANET SOBEL

Mach Pop-Art-Drucke wie ANDY WARHOL

Kreiere optische Tauschungen wie BRIDGET RILEY
Sprih eine Graffiti-Krone wie JEAN-MICHEL BASQUIAT
Wickle eine Schnur-Skulptur wie JUDITH SCOTT

Mal tber Wachs wie EMILY KAME KNGWARREYE
Mach dich unsichtbar wie LIU BOLIN

Bastle einen gepunkteten Kirbis wie YAYOl KUSAMA
Erschaffe ein Wandgemdlde wie ESTHER MAHLANGU
Glossar

Uber die Autorin und die lllustratorin
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Auch berihmte Kiinstler wie Pablo Picasso lieBen sich von friiheren Werken
inspirieren. Er sagte einmal, er ,klaue“ gern die Ideen anderer. Scheu dich also
nicht, dich an diesem Buch zu bedienen. Ideenklau ist ausdricklich erlaubt!

EINFUHRUNG

MIT DIESEM BUCKH WIRST DU
KUNSTLERIN ODER KUNSTLER!
JIA, GENAU DU

In diesem Buch lernst du Kunstschaffende aus aller Welt kennen, von der
Vergangenheit bis heute. Du begegnest Malern, Bildhauerinnen, Performance-
und MosaikkUnstlern und entdeckst erstaunliche Kunstwerke.

Aber wie entstanden ihre riesigen Wandgemalde, Skulpturen, Mosaike oder
Bilder aus winzigen Punkten eigentlich? Und warum schufen sie diese Werke?
Wenn du diesen Fragen nachgehst, tauchst du in die Geschichte der Kunst ein -
ein spannendes Abenteuer, das dir gleichzeitig Ideen fur deine eigenen Kunst-
projekte liefert.

Du erfdahrst, was die Klnstlerinnen und Kiinstler antrieb: Manche
wollten faszinierende Menschen portratieren, andere malten gern
leuchtende Mohnfelder oder im Sonnenlicht gldnzende Strande.
Einige fingen das Leben in pulsierenden GroBstadten wie London,
Paris oder Peking ein. Wieder andere liefen sich von ihren geheim-
nisvollen Trdumen inspirieren und kreierten fantastische Welten.
Eins hatten sie alle gemeinsam: Sie nutzten ihre Vorstellungskraft!
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Du lernst, wie man groBe Kunstwerke mit verschiedenen Techniken
erschafft. Vielleicht hast du schon Erfahrung im Malen oder Zeichnen,
doch es gibt sicher auch Techniken, die du noch nicht kennst. Du wirst
staunen, wie ungewdhnlich manche Kinstlerinnen arbeiten. Einige
tanzen mit Farbe oder umwickeln Einkaufswagen mit Schniren!

Du lernst verschiedene Kunststile kennen. Einige Kiinstler entwickelten
ihren ganz eigenen Stil, andere schlossen sich in Kinstlergruppen
zusammen und bildeten gemeinsam eine kunstlerische Stromung.
Kunst ist riesig oder winzig, klassisch oder modern, gegenstandlich
oder abstrakt. Vielleicht kennst du einige Wérter noch nicht. Keine
Sorge, die Sprache der Kunst lernst du ganz nebenbei.

Und das Beste: Du lernst etwas tUber Kunst, indem du selbst
kreativ wirst! Nachdem du den Kiinstlern bei der Arbeit Uber
die Schulter geschaut hast, probierst du ihre Techniken aus.
Mal ein Stillleben wie Vincent van Gogh, erschaffe Skulpturen
wie Barbara Hepworth, sprih Graffiti-Kronen wie Jean-Michel
Basquiat und vieles mehr!

Jetzt bist du an der Reihe.
Lass dich inspirieren.

Mach Kunst!




WAS BRAVCRST PV, UM
KUNST 2V SCHAFFEN?
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Kinstlerinnen und Kunstler arb

eiten mit den unterschiedlichsten

Materialien: Papier, Farben, Schleifen, Wolle, Zweigen und sogar mit

ihren eigenen Korpern!

Fur die meisten Projekte in diesem Buch brauchst du nur ein paar
einfache Dinge, die du vielleicht schon zu Hause hast. Aber manchmal

bendtigst du spezielle kinstler
dieser Seite siehst.

Ein paar niitzliche Wer
und Materialien
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bunter Tonkarton

Ol- und Plakat-
farben

Deine Fantasjel

verschiedene Farben
wie Aquarell-, Acryl-,



Du brauchst:
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Plakatfarben Wasser-

> “ becher

Bleistift ’ 4

pinse!

Kiichen-
rolle

Zeichenpapier

Such dir einen schonen Platz im Freien - vielleicht deinen

Lieblingsplatz im Garten oder im Park. Am besten packst du

eine Picknickdecke ein, so hast du es beim Malen bequem!

Was liegt in deinem Blickfeld? Gibt es Blumen? Oder einen
Baum? Skizziere mit Bleistift, was dir ins Auge sticht. Achte
nur auf die groben Umrisse, die Details kommen spdter mit
den Farben.

Schau dir die Szene genau an:

Ist es sonnig oder bewdlkt?
Welche Farben kannst du
entdecken? Gib von jeder Farbe
einen kleinen Klecks auf die
Palette. Vielleicht musst du einige
vermischen, um den richtigen Ton
zu treffen.

T.l PP: Etwas Weifl macht
die Farben heller,

Claude liebte es; :
Landschaften zu
malen, und mochte
jedes Wetter: Sonne
und Regen, Wind und
Schnee, Regenbdgen
und Wolken.

Achte auf die vielen kleinen Pinselstriche! Statt jedes Detail genau auszuarbeiten,
setzte er Farbtupfer: Eine Blume wird zu einem gelben Klecks, ein Seerosenblatt
zu einem grunen Punkt. Claude ging es um Eindrlicke und Empfindungen, die
»Impressionen® einer Szene. Deshalb zdhlt er zu den IMPRESSIONISTEN.

Jetzt geht’s ans Malen! Welche Farbe sticht in der
Szene vor dir besonders hervor? Tauch den Pinsel in
diese Farbe und setze mit kurzen Strichen zlgig viele
Farbtupfer auf dein Papier.

Arbeite nicht nur an einer Stelle, sondern
trage die Farbe Uberall dort auf, wo sie
vorkommt, sowohl am Himmel als auch

am Boden. Oft entdeckst du Farben an
unerwarteten Stellen, vielleicht ein zartes
Blau im Gras. Mal genau, was du siehst,
auch wenn es dir zundchst seltsam vorkommt.

5 Sdubere deinen Pinsel im Wasser
und tupf ihn auf dem Kichenpapier
trocken. Wichtig: Mach das vor
jeder neuen Farbe.
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Welche Farbe fallt dir als Nachstes auf? Trage sie
mit kleinen Strichen und Tupfern an den Stellen auf,
wo sie vorkommt. Dann kommt die dritte Farbe an
die Reihe. Und immer so weiter. Verwende so viele
Farben, wie du entdeckst - nach oben gibt es keine
Grenze!

Vergiss nicht, es geht um
deine ganz persodnliche
Interpretation der
Landschaft. Du kannst
dieses Bild an anderen
Tagen und bei anderem
Wetter wiederholen und
wie Claude eine ganze
Serie impressionistischer
Landschaften malen.




Du kannst
Fridas Haus
besuchen. Heute
ist es ein Museum,
damit Menschen aus
Mexiko und aller Welt
sehen kénnen, wie
sie gelebt hat.
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Wenn du Frida in ihrem Garten
besucht hattest, waren dir auch
ihre Haustiere begegnet. Sie hatte
zwei Affen, Sittiche, Papageien,
einen Adler und ein Reh. In ihren
Portrats sitzen sie oft auf ihrer
Schulter oder ihrem SchoB.
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Du brauchst:

€inen schwarzen

: Buntstifte/ ;

Zeichne dein Gesicht mit Bleistift
auf den Pappteller.
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Zeichne mit dem schwarzen
Filzstift die Konturen deines
Gesichts nach und mal auch
deine Haare.

Wenn du genug Blumen
beisammenhast, kannst du sie
auf die gemalten Haare
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Papp-
teller

Zeit fur Blumen! FUr jede brauchst du
sechs kleine Quadrate aus Seiden-
papier (je acht mal acht Zentimeter).
Leg sie Ubereinander und tackere sie in
der Mitte zusammen. Dann nimm das
oberste Blatt, zieh es zur Mitte und
driick es fest zusammen. Mach das mit
allen Blattern. So entstehen die Bliiten
deiner Papierblume.



VAN GOGH KAHLO
PICASSO MONET HOKUSAI
BASQUIAT - HEPWORTH
KUSAMA UND VIELE MEHR!

Lern 25 brillante Kiinstlerinnen
und Kiinstlern kennen, probier
ihre bahnbrechenden Techniken
aus und schaff deine eigenen
Kunstwerke.

Randvoll mit fantasievollen Ideen
fiir klinstlerische Aktivitaten:
' Dieses Buch macht DICH zur Kiinstlerin
oder zum Kiinstler!
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