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Willlcommen, Ritselfreand!

L
Du hast dich auf diese Insel verirrt? Gut, gut. Sie wird dich nicht
so schnell wieder gehen lassen. Nur durch Knobeln und Rdtseln
findest du hier wieder hinaus. Wenn du es nicht schaffst, wirst
du hier wohl verrotten ...

Du glaubst, du kannst die Rdétsel in diesem Buch Lésen?
Du willst versuchen zu entkommen? Dann lies weiter:

+ In diesem Buch bist du im Sturm auf einer Insel gestrandet
und in eine Falle geraten. Nur wenn du alle Ratsel richtig Lost,
kannst du dich befreien. Fiir noch mehr Rdatselspaf3 erwarten
dich in diesem Buch sogar zwei verschlossene Rdume.

+ Lege Stifte, Schere und Schmierpapier bereit. Um die Ratsel
zu Loésen, musst du schreiben, schneiden, falten ... alles ist
erlaubt!

« Jedes Mal, wenn du ein Rdtsel gelost hast, schaust du auf
dem Bild vom Zimmer, in dem du gefangen bist, zu welchem
Gegenstand dich die Lésung schickt. Dort findest du ein Sym-
bol. Auf der Seite mit genau diesem Symbol rdtselst du weiter.
Dabei musst du immer auch die folgende verschlossene Seite
offnen.

Wenn du mal nicht weiter weif3t, brauchst du Tipps.

Du findest auf den verschlossenen Seiten zwei Tipps zu jedem
Rdtsel. Um sie zu lesen, musst du das Buch drehen und einen
Spiegel zu Hilfe nehmen.

+ Zdhle mit, wie viele Tipps und Lésungen du nachgeschlagen
hast. Dann kannst du zum Schluss dein Ergebnis auf der
Erfolgsskala (S.96) eintragen.

- Die Lésungen der Rdtsel findest du hinten im Buch auf S. 94/95.

Und jetzt los, Ratselfreund. Befreie dich von der Insel!
Viel Gliick, du wirst es brauchen ...




Raum 1

Okay, du hdttest lieber auf den alten Mann am Hafen héren und
nicht allein mit dem Schlauchboot rauspaddeln sollen. Er hatte
Recht: Ein Unwetter zieht blitzschnell auf. Zum Umkehren ist es
jetzt zu spdt. Mit viel Gliick kannst du dich auf diese kleine Insel
nicht weit vor der Kiiste in Sicherheit bringen, bevor es richtig
losgeht. Auf der Suche nach einem Unterschlupf st6f3t du schlief3-
lich auf eine Holzhiitte. Was fiir ein Gliick! Ihre Tiir steht offen
und du trittst erleichtert ein. Doch sofort knallt die Tiir hinter dir
zu und so sehr du auch dagegendriickst, sie bleibt verschlossen.
Du tastest in Panik an der Wand entlang, bis du endlich einen
Lichtschalter findest. Im triiben Licht siehst du, dass du mutter-
seelenallein in einer schdbig moéblierten Hiitte mit zugenagelten
Fenstern stehst. Innen an der Tiir begriifft dich ein Zettel mit einer
gruseligen und merkwiirdigen Nachricht.

Du willst hier raus?

\ Dalogonn geloqolr\
A zulogom Holoqolzkologorh!

oder qib einfach auf!
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Du starrst auf die Nachricht. Klar willst du hier raus. Und aufge-
ben wirst du bestimmt nicht. Also musst du wohl den komischen
Satz in der Mitte knacken.
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