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ONLINE-SICHERHEIT FUR JUNGERE FANS

Online spielen macht SpaB! Hier sind ein paar einfache Regeln
zum Schutz unserer jiingeren Fans, damit sie die Welt von Mine-
craft auch im Internet genieBen kénnen:

- Gib niemals deinen richtigen Namen an. Verwende ihn auf
keinen Fall als Benutzernamen.

- Mache niemals Angaben zu deiner Person.

- Erzéhle niemandem, welche Schule du besuchst oder wie alt
du bist.

- Vertraue niemandem dein Passwort an, auBBer deinen Eltern
oder Erziehungsberechtigten.

- Fiir viele der Websites musst du mindestens 13 Jahre alt
sein, wenn du dort ein Benutzerkonto einrichten willst. Priife
immer zuerst die Richtlinien der Website und bitte auch deine
Eltern oder Erziehungsberechtigten um Erlaubnis, bevor du dich
registrierst.

- Wenn dich irgendetwas verunsichert, dann sprich mit deinen
Eltern oder Erziehungsberechtigten dariiber.

Jede der in diesem Buch aufgefiihrten Website-Adressen war zur
Drucklegung aktuell.

Dennoch kann Egmont keine Verantwortung fiir die Inhalte Dritter
iibernehmen.

Diese kénnen sich dndern, sodass sie fiir Kinder nicht mehr
geeignet sind.

Wir empfehlen, Kinder zu beaufsichtigen, wenn diese das
Internet benutzen.

stor
ouse

EGMONT

Die Egmont Verlagsgesellschaften gehéren als Teil
der Egmont-Gruppe zur Egmont Foundation - einer
gemeinnitzigen Stiftung, deren Ziel es ist, die sozialen,
kulturellen und gesundheitlichen Lebensumstéande von
Kindern und Jugendlichen zu verbessern. Weitere
ausfiihrliche Informationen zur Egmont Foundation
unter www.egmont.com




WAS ZUM ...
WARUM KOMME ICH DA
NICHT RUBER?

DER IST DOCH WINZIG.
Ll (CH VERSTEH NICHT ...







UGHHHH ...

ICH GLAUBE ... |

... ICH STERBE ...

DU HAST DIESEN p
CREEPER HERGEFUHRT

HIER, 1SS







" HAST DU DAS

GEBAUT? DAS IST

UNGLAUBLICH!!

HEY, DU,
FLAUSCHI ...

WIE STREICHELT
MAN TIERE IN
DIESEM SPIEL?

IN DIESEM SPIEL
DRINGT MAN NICHT IN
ANDERE BASEN EIN.

DANKE FUR
DEN APFEL!

WIE ISST
MAN DEN?




DU WEISST
NICHT, WIE

MAN 15577 , z
N LY

AH, DAS WAR GUT!
DANKE!

WIE WAR DEIN NAME
NOCH GLEICH?

= |CH HEISSE HEKTOR.
BIS DANN.




KANN ICH DIR
WAS BRINGEN,
UM MICH ZU
BEDANKEN?

OH, OKAY!
KLAR!

EINEN WITHER BESIEGEN ... WO IST DIESER WITHER?

DAS MUSS ICH MAL SCHNELL NACHSCHAUEN ...
NETTER STERN ... NEIN. RETTERSTERN ...

DANN SCHLAGEN WIR
UNS MAL DURCH!




BIST DU VOLLIG

HOR AUF DAMIT!

WAS MACHT
SIE DA?

IRRE?

WARUM?

#*

WEIL DU DICH
DAMIT UMBRINGST.
ALSO LASS ES.

WARUM?

SEEEUUUFFFZZZ! |

BRAUCHST DU ...
VIELLEICHT HILFE?
SOLL ICH DIR EIN
PAAR REGELN
ERKLAREN?




