K'S
EEEEEEEE
ART!



Einfach das Buch aufschlagen und loslegen.

Du liest oder schaust dir das an, wozu du
Lust hast! Alles auf den Seiten funktioniert
unabhangig voneinander. Hier eine

kurze Ubersicht, was du auf jeder

Seite entdecken kannst:

SCHLAUFUX FARBCODE

Geschichte
der Roboter

Roboter zwischen
Fantasie und Zukunft



DIE NATUR
ALS VORBILD

In der Natur sieht man, dass
‘iele kleine Wesen gemeinsam
k sind, ohne einen AnfUhrer
ledes Tier folgt einf~

- 3 %

GEMEINSAM AUF

SPURENSUCHE

Das Forschungsgebiet der
~hwarm-Erkundung befasst

Jamit, wie viele kleine
sammen ark !
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DER MEGP
ROBO-SC

Roboter bei
der Arbeit

Y

sie
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Kunstliche Intelligenz
und Roboter
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ROBOTER SIND DANK
KUNSTLICHER INTELLIGENZ
(N DER LAGE, IMMER
KOMPLIZIERTERE AUFGABEN
ZU UBERNEHMEN.

VOM STAUBSAUGER
BIS ZUM WELTRAUM

R O B 0T



HOREN, RIECHEN, FUHLEN
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FUX
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WAS BEDEUTET
sROBOTER?*

WO GEHT

ES WEITER? DU
ENTSCHEIDEST:

Mehr tber die
ersten Roboter kannst du
auf Seite 18/19 lesen.

Welche Roboter
es im All gibt, erfahrst du
auf Seite 22/23.

Wo Roboter
zu Filmstars werden,
erfahrst du auf
Seite 24/25.

Was Roboter und
ihre digitalen Zwillinge
sind, erfahrst du auf
Seite 36/37.

Willst du wissen,
was Nanoroboter sind,
dann gehe auf
Seite 48/49.
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DER ERSTEHUMANOIDE
ROBOTER



19

= WO GEHT
DIE DREI GESETZE DER ROBOTIH ES WEITER? DU
,_f_ ENTSCHEIDEST:
N 10
TE === -
Wo Roboter
zu Filmstars werden,
- erfahrst du auf
Die drei Gesetze lauten: RS Seite 24/25.
, , 24
11. Ein Roboter darf keinen Men-
schen verletzen oder durch
Untatigkeit zulassen, dass ein
Mensch verletzt wird.
. Ob Roboter intelligent
2. Ein Roboter muss den Befehlen sind, liest du auf
von Menschen gehorchen, es Seite 30/31.
sei denn, diese Befehle wider- 30
sprechen dem ersten Gesetz.
3. Ein Roboter muss seine eigene
E?<|stehz schutzen, solange Was Roboter und
dies nicht gegen das erste ihre digitalen Zwillinge
oder zweite Gesetz verstoft. sind, erfahrst du auf
N Seite 36/37.
~ 36
L ] L]
Fux Willst du wissen,
F u N wie Roboter von heute
aussehen, dann gehe
9 auf Seite 54/55.
ROBOTER UBERALL : 54
SIEHT SO DER
HAUSHALTSROBOTER

DER ZUKUNFT AUS?



UNENDLICHE
WEITEN

Auch im Weltraum gibt es Roboter, sie helfen uns,
das All zu erforschen. Auf dem Mars zum Beispiel
sind Roboter wie ,Perseverance”, ,Ingenuity” und
,Curiosity” unterwegs. Sie sammeln Proben und
suchen nach Spuren von Leben. Auf der Internatio-
nalen Raumstation (kurz ISS) helfen Roboter wie der
Roboterarm ,Canadarme” und ,Astrobee” den Astro-
nauten bei alltaglichen Aufgaben. Diese Roboter
konnen selbststandig arbeiten und auf Befehle
reagieren. Das Besondere an Weltraumrobotern ist,
dass sie auch unter extremen Bedingungen wie gro-
Ber Kalte oder ohne Schwerkraft arbeiten konnen.

DER MARSROVER
PERSEVERANCE UNTERSUCHT

® SELBSTSTANDIG GESTEINE
AUF DEM MARS.

#_

CANADARM2 ST DER
ROBOTERARM DER ISS.
ER ST 17 METER LANG,
SEHR BEWEGLICH UND
KANN SCHWERE LASTEN WIE
MODULE ODER SATELLITEN
GANZ PRAZISE BEWEGEN.

EXAKTE MARSLANDUNG

Am 18. Februar 2021 fand die bisher
praziseste Landung auf dem Roten
Planeten statt. Der Marsroboter
Perseverance landete auf spekta-
kulare Weise auf dem Mars. Zuerst
trat er, geschutzt durch einen
Hitzeschild, mit einer Geschwindig-
keit von fast 19.500 Kilometern

pro Stunde in die Marsatmosphare
ein. Dann offnete sich ein Fall-
schirm, der den sogenannten Rover
zusammen mit den Bremstrieb-
werken abbremste. Kurz vor dem
Boden wurde ein Sky Crane, eine
Art fliegender Kran, aktiviert, der
Perseverance an Nylonseilen sanft
auf der Marsoberflache absetzte.
Der Kran flog weg, so konnte
Perseverance sicher landen.



WER WAR DER ERSTE AUF DEM MOND?

Der erste Roboter auf dem

Mond war der russische Rover
.Lunochod 1" (russisch JlyHoxoz,
fur ,Mondgang”). Er landete 1970
auf dem Mond und arbeitete

fast elf Monate auf dem Mond.
Lunochod 1 war ein Rover mit
acht Radern, der Uber die Mond-
oberflache fuhr und viele wichtige
Daten sammelte. Er sendete
Panoramabilder und tausende von
Fernsehbildern zur Erde. AuRerdem
untersuchte er den Mondboden
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FEHLERHAFTER
ROBOTER

und verschiedene geologische
Besonderheiten wie Felsen und
Risse im Boden. Lunochod 1 war
eine echte Pioniermission, die dazu
beigetragen hat, den Mond besser
zu verstehen. Der Rover legte eine
Strecke von 10,5 Kilometern auf der
Mondoberflache zurtick. Gesteuert
wurde der Rover Uber Funksignale,
die von der Erde zum

Mond gesendet

wurden.
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WO GEHT
ES WEITER? DU
ENTSCHEIDEST:

16

Welchen Einfluss
Roboter-Geschichten
haben, erfahrst du auf
Seite 46/47.

46

Mehr tiber Roboter als
Kollegen erfahrst du auf
Seite 50/51.

Mehr tber fahrende
Roboter erfahrst du auf
Seite 56/57.

Alles Uiber Roboter-
programmierung erfahrst
du auf Seite 60/61.

60
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ANDROID (ALTGRIECH.)
BEDEUTET ,,MENSCH*
UND ,,GESTALT“: EINE
MASCHINE DIE DEM
MENSCHEN TAUSCHEND
AHNLICH SIEHT.

DER MENSCHLICHE
ROBOTER ,.DATA*



SO KONNTE EINE FUTURISTISCHE STADT
: WO GEHT
(M EINKLANG MIT DER NATUR AUSSEHEN. ES WEITER? DU
i = ENTSCHEIDEST:

Willst du wissen,
warum Sensoren flr
Roboter so wichtig
sind, dann gehe auf

Seite 8/9.
DER WILDE ROBOTER (2024) e 8
WALL-E (2009)
TERMINATOR (1984)
-~ STAR WARS (1977)
¥ Mehr liber fliegende
! ! I METROPOLIS (1927) Roboter erfahrst du auf
Seite 32/33.
HEUTE SCIENCE-FICTION,
MORGEN WIRKLICHKEIT 32
Wie sich

Roboter unter Wasser
verhalten, erfahrst du
auf Seite 42/43.

42

Willst du wissen, was
Maschinelles Lernen

ist, dann gehe auf

Seite 44/45. 44

Fux Willst du mehr liber

Robotik in der Medizin
F u N wissen, dann gehe auf

Ll Seite 58/59. 58
DER MENSCH IM ROBOTER
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FLIEGEN, SCHWIMMEN,
KRABBELN
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Was Schwarm-
roboter sind, erfahrst du

auf Seite 6/7.
6
I N T
E 2 2 Mehr Uber die
ersten Roboter kannst du
auf Seite 18/19 lesen.
NANOROBOTER GEGEN
MIKROPLASTIHK 18
Welche Roboter
es im All gibt, erfahrst du
auf Seite 22/23.
2e
Auf Seite 40/41 erfahrst

du, wie Roboter selbst-

F u x standig werden.
FUN 40

4
4
NANOROBOTER-ARM
Mehr tber fahrende
Roboter erfahrst du auf
Seite 56/57.
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