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Hallo! Mein Name ist ROB3RTA.

Ich méchte dir ein paar meiner Roboter-
freunde vorstellen. Einige von ihnen sehen
vielleicht anders aus, als du erwartest - und
sind nicht ganz so gesprichig wie ich, aber alle
machen einen groBartigen Job.
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zum Mars

6D KEGIEREN BALD OIE ROBOTER?
Roboter an der Macht?

@ ROBOTER: wWAS BISHER GESCHAH
Roboter im Wandel der Zeit

@ 6LOSSAR

Roboterwirter verstandlich erklart

@) e LisuNeEN
Q@) re6isTER



TRIFF OIE ROBOTER

wsorer: FAKT oser FIKTION?

was EIN ROBOTER I5T, WEIp DOCH JEDER... %)K

Wunderwerke der Technik, die sprechen und laufen konnen

und die Weltherrschaft an sich reiBen. Oder??? %

|
RS
r" e}, UNBESIERBAR! ™ %
UNZERSTURBHR , ’"’@5' IL_

I A 1y UNVORS BHR‘ PR q

| c///é;’
\ \\ lﬂsmsr/ml/ff// [{i@ .@FE@

1 |I IN THREN BLECHK ipEey
1‘ 1 SITZEN SUPERSCHLAUE
COMPUTERGEHIRNE.

Menschendhnliche Roboter

Die meisten Roboter sehen

dhnlich.
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MIT MECHRNISCHEN ARMENUND

BEINEN SIND SIE SUPERSTARK.

heiBen ,,Humanoide. Du kennst
sie aus Science-Fiction-Filmen.

Menschen jedoch kein bisschen
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ROBOTER IM ECHTEN LEBEN

Roboter gibt es tatsichlich, aber keine Panik - sie attackieren dich nicht mit Lasern!
Die meisten sollen nitzliche Aufgaben gut erledigen. Ein Film uber echte Roboter
wire daher echt nicht spannend.
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TRIFF OIE ROBOTER

7 39 Roboter sind nicht immer leicht zu
,’T E’ E ' N ° -, erkennen. Viele Maschinen haben gewisse

,,Robofereigenschaﬁen“. Ich selbst bin

Roboter-Detektiv: den? = 0, | naturlich ein zu 1007 echter Roboter.
o EI\:\T{;':‘EOEOTE' von den N“HT"ROBOTE'N unterscheiden § = .
Kannst au al

i |
Die Checkliste wird dir dabei helfen!

——

i) T h _:h__:-:
ROBOTER-CHECKLISTE

| A, IST €5 EINE MASCHINE?

B.IST ER Fir Jogs PROGRAMMIERT 7
| C. BEWEGT £R SicH2 b

| ; ;:kafrﬂm ER SEINE uMGEBuN6? AUTOMAT PARKS CHRANKE WASCHMAS CHINE PROHNE
. T ER SELBST ENTSCHEIDUNGEN? Eine Maschine mit beweglichen Die Schranke erkennt, Sie wascht deine Socken. Sie bewegt sich.
Teilen: Roboter, ja oder nein? wenn ein Auto kommt, und Ist sie ein Roboter? Trifft sie auch

Je mehr Hikchen,
handelt es sich um gingn Robotey. offnet sich von allein. Entscheidungen?

desto wahrscheinlicher

Die Ldsur\g findest du quf Seite 62.

| . FOHRT €0 AvF6agen SELBSTANOIG Aus?

| 10
MAHROBOTER SELBSTFAHRENOES AuTOQ FERNGESTEVERTES BOOT COMPUTER SMART SPEAKER PFLEGEROBOTER
Er macht einen Job, auf den die  Ein Undercover-Roboter? Es bewegt sich, aber ein Wird fir bestimmte Fihrt Befehle aus, Er erledigt sehr nitzliche

meisten Menschen keine Lust haben. Mensch lenkt es. Wer trifft Tatigkeiten programmiert.  beantwortet Fragen, bewegt  Aufgaben und kann sich
die Entscheidungen? Ist er ein Roboter? sich aber nicht. Hm ... fortbewegen. Was meinst du?
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WIE MAN EINEN ROBOTER BAYT

MECHANISCHE H

Roboter bewegen sich durch Rader,
Hier sighst du,

ay\geh’lebeV\ werden.

Rotoren, Roboterglie

-

ELFER

dmaBen und Disen, die von A kT‘MTOREN

welche Kérperteile sie Zur Fortb

LAGERHAUS-
R0BOTER

RADER sind auf ebenem Boden am effek-
tivsten. Durch Geschwindigkeitsanpassung
einzelner Rider steuert der Roboter seine

Bewegung.

ewegung nutzen!
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2WEIBEINIGE Roboter bewegen ihre Beine

mit kinstlichen Muskeln, haben aber

Gleichgewichtsprobleme!
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Flachen sehr prizise.

Roboterbauer nehmen oft die

Natur zum Vorbild. Das nennt man

BIOMIMIKRY. Kannst du diese Tiere

den Robotern zuordnen, die sie

l‘”’ENkETTENgVehCen auch auf unebenem i G_’ —

Boden. Bei Erdbeben und anderen Katastrophen

helfen Rettu ngsrobofe r.
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inspiriert haben?

Ein BALLBOT bewegt sich durch ROLLER

auf einer Kugel und ist besonders auf

Roboter mit VIELEN BEINEN sind
stabiler. Der Hexapod-Roboter krabbelt
auf sechs Beinen wie ein Kifer.

SCHUBDUSEN werden

bei Weltraummissionen
auf Satelliten und

Raumsonden eingesetzt.

//’ UNDERCOVER TIER-5P1gN

Der Roboterfisch bewegt sich mit FINNE
und SCHWANZ durchs Wasser.

///?IEFIEE ERFORS(HE!

A
PROPELLER...... :?T} ;

R
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Unterwasserroboter wie U-Boote

Drohnen Lieferdienste

haben PROPELLER. Ar Himmel

kinnten bald propellerbetriebene

ibernehmen.

6EHE 20 > > > Seite 34-35, um mehr iber BIOMIMIKRY zu erfahren. 1]



WIE MAN EINEN ROBOTER BAYT

NiT2LICHE ROBOTER

EIN ROBOTER, DER pIR 2uR HAND GEHT

wisSENSWERKSTATT: £

n auch EN’EFFE”O!EN. Sie konnen Vv

£ d Heben bis Zu Konsfruk’riovxso\rbei’ren.
ifen un

NOEFFEKTOREN

erschiedene Funktionen

Roboterhande heiBe

MECHANISCHE ROBOTERARME konnen schweiBen,
schneiden, kleben und lackieren.
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Elektromagneten am Ende des Roboterarms
ermiglichen MAGNETGREIFERN, Metallteile
aufzunehmen und zu befirdern.

Durch Unterdruck und
einen Saugnapf kénnen
VAKUUMGREIFER flache f

Teile anheben.

Mit ihren zwei oder drei Fingern dhneln
FINGERGREIFER der menschlichen Hand.

Sie kénnen dieselben Werkzeuge benutzen

wie ein Mensch.
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Dv BRAUCHST :

BAu DIR EINE ROBOTERHAND

o Stift o Pappe o Schere o Strohhalme o Klebeband o Zwirn

HALM ~ |
\ \
Ham
I——r—l-
scanut” \p

1. Fahr mit einem Stift um Hand und
Hano(gelenk und schneide es aus.

2. Falte die Hand an den Fingern wie im Bild.
| FAz 3. Schneide die Strohhalme zurecht und klebe

' je 3 auf jeden Finger zwischen den Faltkanten

[ Faw und einen auf den Daumen.

4. Klebe 10 laingere Strohhalmsticke
auf die Handflache wie im Bild.

5. Fadle eine Schnur durch jeden
Finger bis zum Handgelenk. Sichere
die Schnur an den Fingerspitzen mit
einem Knoten und befestige sie mit
Klebeband.

0. Zieh am unteren
Ende der Schnur, um
die Finger zu schlieBen.

ERKLARYUNG:

Die Sehnen in der menschlichen Hand
verbinden Armmuskeln und Fingerknochen
miteinander. SchlieBen wir die Hand,
funktionieren sie wie ein Hebel. Anstelle von
Selnen haben Roboterhinde Kabel oder -
wie hier — Schnare!

1



WIE ROBOTER DENKEN

& MECHANIK-PIONIERE

ABW”’F OW\PU{'QVV\ stehen.
Zeitreise 2u den Supe RACHE Aus 1EN uND OEN

hirnen, die hinter den ersten C

2 AHLENJONGLEVRE, (ODEKNACKER UND EINE P

1679 entwickelte Gottfried Leibniz
das BINARSYSTEM - cine spezielle Sprache,

die nur aus zwei Zahlen besteht: 1 und 0.

1uND 0 SIND MEINE
LIEBLINGSZAHLEN.

Die Bindrsprache wird heute in allen
Computern genutzt!

us: o
SIEHT 5O A IR ©
s LEIBNIZ

cuances P
sassacE AP :

MEIN (OMPUTER

WAR EIN oNVOLLENDETES
MEISTERWERK. SCHNOFF! |

-y .__' '.'.
NOCKEN

NOCKEN! - WIE BEI DEN AUTOMATEN.

1837 erfand Charles Babbage die ,,Analytical
Engine“. Sie wurde nie gebaut, wire aber

der erste PROGRAMMIERBARE COMPUTER

der Welt gewesen.

GEHE 20R0CK <<< zu Seite 14, um mehr iber NOCKEN herauszufinden.

Die Mathematikerin Ada Lovelace
zeigte Charles Babbage, wie man Computer

WEITER IM :
PROGRAMM, LEUTE!

programmiert - mit Lochkarten! Das war das erste

C(OMPUTERPROGRAMM e/ Welt.

Lécher und ,,Nicht-
Locher einer Lochkarte
programmieren einen
Computer mit den len und
Oen der Bindrsprache.

Zum Glack missen
N — - Programmierer heute keine
ISTwitkUcH me—— 1 | Locher mehr in Papier stanzen
mw”“ - 5 il oder Tausende len und Oen
schrreiben. Sie schreiben einfach
einen Code, den der Computer

dann in Bindrsprache umwandelt.

Colossus, die riesige Maschine, die im Zweiten Weltkrieg

Codes knackte, war der erste DIGITALE COMPUTER
der Welt. Er wurde mit mehr als 1500 Schaltern
und Lochstreifen aus Papier gesteuert.



ROBOTER OOER MENSCH

EN SCHNEI DEN
Ro B OT E R M ' T HE RZ Mit abfﬁnédfflgﬂmwkﬂﬂ bewegst du Stirn,

STEN? A.
KGNNTE DICH EIN HIGHTECH-TEDDY ODER EINE R0BOTER-KRANKENSCHWESTER TROSTE Augenbrauen, Nase, Mund und Augen, und drackst

so Stimmungen und Gefuhle aus.

(HE(kER' Hn(k ’OZ,ALE ROBOTER - | Soziale Roboter werden darauf trainiert, Gefuhle zu

erkennen. Dazu trainiert man sie mit Tausenden von
Gesichtern und erklart ihnen, welche Emotionen diese

ausdriucken.

Roboter haben noch keine Gefihle, aber
S021ALE ROBOTER icrnen mithilfe von K1,
menschliche Interaktionen zu erkennen
und darauf zu reagieren.

GEGENUBERSTELLUNG

Erkennst du, welches Gefuhl die gezeigten Gesichter ausdricken?

PEPPER BEGRis

ST EINE PATIENTIN,
_. | Soziale Roboter kinnen in KRANKENHAUSERN
g"(),{g;l::m ~ und PFLEGEHEIMEN 2ur Unterstitzung, Pflege
AUFSTEHEN. "l und Unterhaltung eingesetzt werden.

Soziale Roboter kénnen sowohl MENSCHEN
als auch TIEREN dhneln. Sie reagieren

auf Sprache oder Berihrungen und
erkennen Gefihle. vy
pER KuSCHELIGE

SEEHUND LPARO"
BERVHIGT DIE MENSCHEN

uNp LASST SIE NICHT
ALLEIN.

Einen Roboter auf Firsorglichkeit zu
programmieren, ist nicht dasselbe wie
echte Firsorge. Aber spielt das eine
Rolle, wenn er uns ein gutes Gefihl
vermittelt? Was wire dir denn lieber?

Die Auﬂdsung steht auf Seite 62.
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Egal, ob du ein angehender Wissen-
schaftler bist oder du nur etwas uber
Roboter und KI wissen willst, dieses Buch
erklirt dir alles von der Marssonde bis

zum selbstfahrenden Auto. .
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