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Hallo! Mein Name ist ROB3RTA. 
Ich möchte dir ein paar meiner Roboter-

freunde vorstellen. Einige von ihnen sehen 
vielleicht anders aus, als du erwartest - und 

sind nicht ganz so gesprächig wie ich, aber alle 
machen einen großartigen Job. KI

und
ROBOTer

Wie funktioniert das?

AUS DEM ENGLISCHEN VON  
STEFANIE BRÄGELMANN UND KATHARINA MEYER
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ROBOTER: FAKT ODER FIKTION?
Was ein Roboter ist, weiß doch jeder...

Wunderwerke der Technik, die sprechen und laufen können 

und die Weltherrschaft an sich reißen. Oder???

Roboter gibt es tatsächlich, aber keine Panik - sie attackieren dich nicht mit Lasern! 
Die meisten sollen nützliche Aufgaben gut erledigen. Ein Film über echte Roboter 

wäre daher echt nicht spannend.

Der Fabrikroboter stapelt

DEN GANZEN TAG Pfannkuchen. 

Mehr nicht.

Der Weltraumroboter sammelt jahrelang Gesteinsproben und führt Experimente durch.

Der KatzenRobo ist bereit 
fürs Geschäft - das von deiner Katze. 

Egal was, er hat alles im Griff. 

Der Lieferroboter 

liefert ein Paket 

nach dem anderen. 

Das ist alles!

SPASS MIT DEM

WELTRAUMROBOTER

KATZENROBOSAUBER!

ROBOTER IM ECHTEN LEBEN

IHRE METALLKÖRPER SIND 

UNZERSTÖRBAR.

IN IHREN BLECHKÖPFEN 
SITZEN SUPERSCHLAUE 
COMPUTERGEHIRNE.

MIT MECHANISCHEN ARMEN UND 
BEINEN SIND SIE SUPERSTARK.

SIE KÖNNEN LAUFEN, 

KÄMPFEN, FLIEGEN 

UND IHRE GESTALT 

ÄNDERN.

LIEFERRO
BOTER

FABRIK-
ROBOTER

MARS MISSION

RENNEN 
GEGEN 
DIE ZEIT

AUS IHREN AUGEN  SCHIESSEN LASERSTRAHLEN. SIE DENKEN,  

SPRECHEN UND VERSTEHEN 

MENSCHEN..ROBOTER

UNBESIEGBAR! 

UNZERSTÖRBAR! 
UNVORSTELLBAR!

Menschenähnliche Roboter  
heißen ”Humanoide“. Du kennst 
sie aus Science-Fiction-Filmen. 

Die meisten Roboter sehen 
Menschen jedoch kein bisschen 

ähnlich.

Triff die Roboter
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Ist es ein ROBOTER?
Dein Einsatz als Roboter-Detektiv: 

Kannst du die ROBOTER von den NICHT-ROBOTERN unterscheiden? 

Die Checkliste wird dir dabei helfen!

AUTOMAT
Eine Maschine mit beweglichen 
Teilen: Roboter, ja oder nein?

1

5

3

106 8 9

2

7

4
PARKSCHRANKE
Die Schranke erkennt,  
wenn ein Auto kommt, und  
öffnet sich von allein.

Mähroboter
Er macht einen Job, auf den die 
meisten Menschen keine Lust haben.

SMART SPEAKER
Führt Befehle aus, 
beantwortet Fragen, bewegt 
sich aber nicht. Hm ...

WASCHMASCHINE
Sie wäscht deine Socken. 
Ist sie ein Roboter?

DROHNE
Sie bewegt sich. 
Trifft sie auch 
Entscheidungen?

SELBSTFAHRENDES AUTO
Ein Undercover-Roboter?

COMPUTER
Wird für bestimmte 
Tätigkeiten programmiert. 
Ist er ein Roboter?

FERNGESTEUERTES BOOT
Es bewegt sich, aber ein 
Mensch lenkt es. Wer trifft 
die Entscheidungen?

PFLEGEROBOTER 
Er erledigt sehr nützliche 
Aufgaben und kann sich 
fortbewegen. Was meinst du?

A. IST ES EINE MASCHINE?
B. IST ER FÜR JOBS PROGRAMMIERT?C. BEWEGT ER SICH?
d. ERKENNT ER SEINE UMGEBUNG?
e. TRIFFT ER SELBST ENTSCHEIDUNGEN?F. FÜHRT ER AUFGABEN SELBSTÄNDIG AUS?
Je mehr Häkchen, desto wahrscheinlicher 
handelt es sich um einen Roboter. 
Die Lösung findest du auf Seite 62. 

ROBOTER-CHECKLISTE

Roboter sind nicht immer leicht zu 
erkennen. Viele Maschinen haben gewisse 

”Robotereigenschaften“. Ich selbst bin 
natürlich ein zu 100 % echter Roboter.

TRIFF DIE ROBOTER
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mechanISCHE HELFER
Roboter bewegen sich durch Räder, Rotoren, Robotergliedmaßen und Düsen, die von AKTUATOREN  

angetrieben werden. Hier siehst du, welche Körperteile sie zur Fortbewegung nutzen!

räder sind auf ebenem Boden am effek-
tivsten. Durch Geschwindigkeitsanpassung 
einzelner Räder steuert der Roboter seine 
Bewegung.

raupenKETTEN greifen auch auf unebenem 
Boden. Bei Erdbeben und anderen Katastrophen 
helfen Rettungsroboter.

Ein ballBOT bewegt sich durch ROLLER 
auf einer Kugel und ist besonders auf 
ebenen Flächen sehr präzise.

ZWEIBEINIGE Roboter bewegen ihre Beine 
mit künstlichen Muskeln, haben aber 
Gleichgewichtsprobleme!

Roboter mit VIELEN BEINEN sind 
stabiler. Der Hexapod-Roboter krabbelt 
auf sechs Beinen wie ein Käfer.

Der Roboterfisch bewegt sich mit finne 
und Schwanz durchs Wasser.

Unterwasserroboter wie U-Boote 
haben PROPeller. Am Himmel 
könnten bald propellerbetriebene 
Drohnen Lieferdienste übernehmen.

SCHUBDÜSEN werden 
bei Weltraummissionen 
auf Satelliten und 
Raumsonden eingesetzt.

Roboterbauer nehmen oft die 
Natur zum Vorbild. Das nennt man 
biomimiKry. Kannst du diese Tiere 

den Robotern zuordnen, die sie 
inspiriert haben?

GEHE ZU >>> Seite 34-35, um mehr über BIOMIMIKRY zu erfahren.

LAGERHAUS-

ROBOTER

RETTUNGSROBOT
ER

UNDERCOVER TIER-SPION

TIEFSEE-ERFORSCHER 

SATELLIT

KETTEN

ROLLER

FINNE

PROPELLER

SCHUBDÜSE

KUGEL

SCHWANZ

WIE MAN EINEN ROBOTER BAUT
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NÜTZLICHE ROBOTER

MECHANISCHE ROBOTERARME können schweißen, 
schneiden, kleben und lackieren.

Roboterhände heißen auch ENDEFFEKTOREN. Sie können verschiedene Funktionen 

erfüllen - vom Greifen und Heben bis zu Konstruktionsarbeiten.

Elektromagneten am Ende des Roboterarms 
ermöglichen MAGNETGREIFERN, Metallteile 
aufzunehmen und zu befördern.

WISSENSWERKSTATT: ENDE
FFEKTOREN

EIN ROBOTER, DER DIR Z
UR HAND GEHT

Mit ihren zwei oder drei Fingern ähneln 
FINGERGREIFER der menschlichen Hand. 
Sie können dieselben Werkzeuge benutzen 
wie ein Mensch.

BAU DIR EINE ROBOTERHAND

1. Fahr mit einem Stift um Hand und 
Handgelenk und schneide es aus. 
 
2. Falte die Hand an den Fingern wie im Bild.

3. Schneide die Strohhalme zurecht und klebe 
je 3 auf jeden Finger zwischen den Faltkanten 
und einen auf den Daumen.

DU BRAUCHST:
• Stift   • Pappe   • Schere   • Strohhalme   • Klebeband   • Zwirn

ERKLÄRUNG: 
Die Sehnen in der menschlichen Hand 

verbinden Armmuskeln und Fingerknochen 
miteinander. Schließen wir die Hand, 

funktionieren sie wie ein Hebel. Anstelle von 
Sehnen haben Roboterhände Kabel oder – 

wie hier – Schnüre!

HALM

SCHNUR

HALM

Durch Unterdruck und 
einen Saugnapf können 
VAKUUMGREIFER flache 
Teile anheben.

FALZ

FALZ

VERSUCH MAL, EINE LEERE KLOPAPIERROLLE ODER EINE DOSE AUFZUHEBEN.

FALZ

FALZ

4. Klebe 10 längere Strohhalmstücke 
auf die Handfläche wie im Bild.

5. Fädle eine Schnur durch jeden 
Finger bis zum Handgelenk. Sichere 
die Schnur an den Fingerspitzen mit 
einem Knoten und befestige sie mit 
Klebeband.

		  6. Zieh am unteren 	
		  Ende der Schnur, um 
		  die Finger zu schließen.

TESA

KNOTEN

MACH 
MIT

WIE MAN EINEN ROBOTER BAUT
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Löcher und ”Nicht-
Löcher“ einer Lochkarte 
programmieren einen 

Computer mit den 1en und 
0en der Binärsprache.

1679 entwickelte Gottfried Leibniz 
das BINÄRSYSTEM - eine spezielle Sprache, 

die nur aus zwei Zahlen besteht: 1 und 0. 
Die Binärsprache wird heute in allen 

Computern genutzt!

Die Mathematikerin Ada Lovelace 
zeigte Charles Babbage, wie man Computer 

programmiert - mit Lochkarten! Das war das erste 
computerProgramM der Welt.

Colossus, die riesige Maschine, die im Zweiten Weltkrieg 
Codes knackte, war der erste DIGITALE COMPUTER 

der Welt. Er wurde mit mehr als 1500 Schaltern 
und Lochstreifen aus Papier gesteuert.

MECHANIK-PIONIERE

1837 erfand Charles Babbage die ”Analytical 
Engine“. Sie wurde nie gebaut, wäre aber 
der erste PRogrammIERBARE COMPUTER 

der Welt gewesen. Nocken! - Wie bei den Automaten.

Zeitreise zu den Superhirnen, die hinter den ersten Computern stehen.

ZAHLENJONGLEURE, COD
EKNACKER UND EINE SP

RACHE AUS 1EN UND 0EN

1 und 0 sind meine 
Lieblingszahlen.

DIESER computer 
ist WIRKLICH 
KOlossal!

Weiter im  
programm, Leute!

mEIN computer  
WAR EIN UNVOLLENDETES 
MEISTERWERK. SCHNÜFF!

DATEN 
ABWURF

SCHON GEWUSST?

DAS JAHR 167
9 AUF BINÄR 

 

SIEHT SO AUS
: 11010001111

GEHe ZURÜCK <<< zu Seite 14, um mehr über NOCKEN herauszufinden.

Zum Glück müssen 
Programmierer heute keine 

Löcher mehr in Papier stanzen 
oder Tausende 1en und 0en 

schreiben. Sie schreiben einfach 
 einen Code, den der Computer 

dann in Binärsprache umwandelt.

GOTTFRIED 
LEIBNIZ

NOCKEN

CHARLES 
BABBAGE

ADA LOVELACE

WIE ROBOTER DENKEN
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ROBOTER MIT HERZ

Einen Roboter auf Fürsorglichkeit zu 
programmieren, ist nicht dasselbe wie 
echte Fürsorge. Aber spielt das eine 
Rolle, wenn er uns ein gutes Gefühl 

vermittelt? Was wäre dir denn lieber?

Roboter haben noch keine Gefühle, aber 
SOZIALE ROBOTER lernen mithilfe von KI, 
menschliche Interaktionen zu erkennen 
und darauf zu reagieren.

CHECKER-HACK: SO
ZIALE ROBOTER

Soziale Roboter können in KRANKENHÄUSERN 
und PFLEGEHEIMEN zur Unterstützung, Pflege 
und Unterhaltung eingesetzt werden.

Soziale Roboter können sowohl MENSCHEN 
als auch TIEREN ähneln. Sie reagieren 
auf Sprache oder Berührungen und 
erkennen Gefühle.

GEGENÜBERSTELLUNG

A B

E

C

FD

Erkennst du, welches Gefühl die gezeigten Gesichter ausdrücken?

GRIMASSEN SCHNEIDEN

KÖNNTE DICH EIN HIGHTECH-
TEDDY ODER EINE ROBOTER-K

RANKENSCHWESTER TRÖSTEN?
Mit über 40 GESICHTSMUSKELN bewegst du Stirn, 
Augenbrauen, Nase, Mund und Augen, und drückst 

so Stimmungen und Gefühle aus.

Soziale Roboter werden darauf trainiert, Gefühle zu 
erkennen. Dazu trainiert man sie mit Tausenden von 
Gesichtern und erklärt ihnen, welche Emotionen diese 

ausdrücken.

PEPPER BEGRÜSST EINE PATIENTIN.

ROBO-BÄR 

HILFT BEIM 

AUFSTEHEN.

DER KUSCHELIGE 

SEEHUND ” P
ARO“  

BERUHIGT DIE MENSCHEN 

UND LÄSST SIE NICHT 

ALLEIN.

MACH 
MIT

Die Auflösung steht auf Seite 62.

ROBOTER ODER MENSCH
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KI

DIESES BUCH EN
THÄLT 

DIE SPANNENDS
TEN FAKTEN ZU

 ROBOTERN 

UND KÜNSTLICH
ER INTELLIGENZ

.

Stell dein technisches Wissen auf die Probe 
und MACH MIT:

l Bau dir eine Roboterhand! 
l Bau einen hüpfenden Frosch! 

l Versuche, die Bestleistung eines 
Basketball-Roboters zu toppen!

Wenn du dieses Buch liest, weißt du:
welche gefährlichen und schmutzigen Aufgaben nur Roboter 

erledigen können, wie Nanobots Probleme im menschlichen Körper 
bekämpfen und warum selbstfahrende Autos Leben retten.

Egal, ob du ein angehender Wissen- 
schaftler bist oder du nur etwas über 

Roboter und KI wissen willst, dieses Buch 
erklärt dir alles von der Marssonde bis 

zum selbstfahrenden Auto.
RO

BO
Te

r




