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HINAB

IN D IE Eine weite Landschaft, in der trotz eisiger Temperaturen, hohen Wasser-
drucks und totaler Dunkelheit Tausende wundersame Lebewesen wohnen,

die sich an die Gegebenheiten angepasst haben - unheimliche Ungeheuer,

fantastische Fabelwesen und komische Kreaturen. Von Haien, die 500 Jahre

DU N KLE TIEFE alt werden, Fischen mit so langen Zdhnen, dass sie ihr Maul nicht schlieBen
konnen, und Seespinnen, die das Innere ihrer Beute mit einem Riissel
aussaugen.

In dem Hightech-Zeitalter, in dem wir leben, kénnte man
meinen, jeder Winkel der Erde wdre mithilfe von Flugzeugen,
Satelliten und Kameras schon ausgekundschaftet worden.
Dass selbst die entlegensten Orte auf einer Karte verzeichnet
sind und jede Pflanzen- und Tierart entdeckt, untersucht
und katalogisiert wurde. Dass es im Grunde keine Geheimnisse
mehr aufzudecken gibt.

Diese Naturwunder zu untersuchen ist nicht einfach. Die fiir solche Tiefen
erforderliche Tauchausriistung ist teuer, viele der Kreaturen sind sehr selten
oder im Dunkel nur schwer auszumachen und sie lebendig zu fangen ist
nahezu unmaoglich, denn sie sind empfindlich und sterben meist, wenn man
sie mit Netzen fangt oder an die Oberfléache zieht.

Wir wissen nicht, wie viele verschiedene Arten in der Tiefsee
leben. Unbemannte, mit Kameras ausgestattete Tauchboote
erkunden auf wissenschaftlichen Expeditionen die Tiefsee
und treffen jedes Mal auf neue, nie gesehene Arten.

Doch das stimmt nicht. Auf der Erde gibt es sehr wohl
einen Ort, der noch kaum erforscht ist. Er liegt unter
der SONNENLICHTZONE - dem Epipelagial - der oberen,
lichtdurchfluteten, von der Sonne erwarmten Schicht
des Meeres. Und er reicht zum Teil bis zu 10 Kilometer Fest steht, dass dieses Buch nur einen Bruchteil der

in die Tiefe. £ s, Tiefsee-Bewohner zeigt. Atme also tief ein und begib dich
j}) auf eine Entdeckungsreise hinab . ..

Die Tiefsee.
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Tiefen des Ozeans.



ZWIELIGHT
ZONE

200-1000 METER

Unter der hellen, lebhaften Sonnenlichtzone
(0-200 Meter) liegt eine bldulich-dunkle
Welt - die Zwielichtzone (das Mesopelagial).
Unberuhrt von Wind oder Wellengang folgen
diese Gewdasser ihren eigenen sonderbaren
Stromungen und bieten vielen Wunderwesen
ein Zuhause.
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GESTREIFTER SEEWOLF

Der Gestreifte Seewolf verdankt seinen Namen den dunklen
Streifen auf seinem Riicken und lebt in bis zu 500 Metern Tiefe.
Dieser aalartige Knochenfisch kann bis zu 1,5 Meter lang werden

(das entspricht einer Badewanne) und verfligt neben kraftigen
Zahnen Uber eine kleine Schwanzflosse und eine lange

Mit den spitzen Z&hnen vorn in seinem
breiten und starken Kiefer schnappt sich der
Seewolf seine Beute; dazu gehéren Schalen-
und Krustentiere, Schlangensterne, Seeigel,
Schnecken, Garnelen und Seesterne. Mit
den stumpfen Zdhnen weiter hinten im Maul
bricht er die Panzer seiner Beute auf, um an
das weiche Fleisch im Inneren zu gelangen.

Rickenflosse.

Der Gestreifte Seewolf jagt gern nah
am Meeresboden und zwischen Felsen
am Grund, die ihm ein Versteck bieten,
um seiner Beute aufzulauern.

Die Weibchen legen Tausende Eier auf einmal.

Die Mannchen bewachen die Eier (die mit einem
Durchmesser von 5,5 Millimetern zu den gréBten
Fischeiern in freier Wildbahn z&hlen), und warten,

bis die Baby-Seewdlfe nach 3 bis 10 Monaten schliipfen.
Diese missen danach fir sich selbst sorgen, und nur
wenige erreichen das Erwachsenenalter.

J1LIW 0001-003 - INOZLHDINIIMZ
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. ZWIELICHTZONE - 200-1000 METER

Wie alle Anglerfische ist auch der Sargfisch
ein Jager, der seine Opfer aus dem Hinterhalt
angreift. Meistens lauert er regungslos in
Felsspalten auf seine Beute, zu der Fische,
Garnelen und Oktopusse zdhlen.

Um keine wertvolle Energie zu
verlieren, halten sich Sargfische
vorwiegend am Grund auf, statt
zu schwimmen. lhre Brust- und
Bauchflossen sind so angepasst,
dass sie auf ihnen wie auf Beinen
gehen und stehen kénnen.

Die kleine, weiche Riickenflosse zwischen den
Augen des Sargfischs dient als Angel. Wedelt er
mit ihr, verwechseln Beutetiere den Kéder mit
einem Leckerbissen und ndhern sich ahnungslos
dem Riesenmaul des Sargfischs.

Der Sargfisch ist der einzige Fisch, der seine Kiemenkammern
mit Wasser fiillen kann. Dadurch vergréBert sich sein Kérper-
volumen um 30 Prozent. Das zusatzliche Wasser liefert
weiteren Sauerstoff, sodass er rund 4 Minuten lang die Luft
anhalten kann. Man nimmt an, dass der Sargfisch so Energie
einspart (Atmen kostet Kraft) — eine nltzliche Anpassung an
eine Umgebung, in der Nahrung eher selten zu finden ist.

. ¥3LIH 0001-003 - INOZLHOITAIMZ



‘ ZWIELICHTZONE - 200-1000 METER

Mit seinen 90 beweglichen Fangarmen
tastet das Perlboot Felsen und Riffe nach
kleinen Krebsen und Fischen ab. Die Tentakel
sind mit einer klebrigen Substanz iberzogen, mit der
es seine Beute besser packen und zum hornigen Schnabel
beférdern kann. Ist sie dort einmal zerkleinert, wird die

GEMEINES PERLBOOT

Auf den ersten Blick hdlt man das Gemeine Perlboot (auch ,,Schiffsboot* genannt)
mit seinem schonen Muster fiir eine Art Meeresschnecke. Doch es ist ein KopffiiBer -
eng verwandt mit dem Tintenfisch - und die einzige heute noch lebende Art, die in
einer AuBenschale lebt. Perlboote trieben sich schon vor etwa 480 Millionen Jahren in
den Weltmeeren herum, lange bevor es die ersten Dinosaurier gab!

Nahrung durch eine Art Zunge, die mit Zahnen versehen
ist (genannt ,Radula“), weiter zermahlen und anschlieBend

verschluckt.

Wie der Tintenfisch nutzt auch das Perlboot
Strahlantrieb zur Fortbewegung: Aus einem
Réhrenorgan nahe des Kopfes, dem Sipho,
spritzt es Wasser heraus. Damit kann es auch
seine Fortbewegungsrichtung dndern.

2l
ZIEMLI(,’HAR SEHEN PERLBooY
U CHLEHT, g0
RUNG AUFSPlipey Ssiny

Das Perlboot hat viel mehr Tentakel als Kraken und
Kalmare sowie eine Schale - und es lebt deutlich lénger,
manchmal wird es 20 Jahre alt. Nachts geht es in

70 Metern Tiefe auf Nahrungssuche, wahrend es bei
Tagesanbruch bis 700 Meter abtaucht, um Fressfeinden
aus dem Weg zu gehen. Wenn Gefahr droht, zieht sich
das Perlboot in seine Schale zurlick und verschlieBt
diese mit einer Haube tber seinem Kopf.

Wdhrend das Perlboot wachst, bildet es weitere Kammern in
der Schale. Die meisten Tiere bewohnen die duBere Kammer,
doch mithilfe einer Art Schlauch, der durch die gesamte Schale
verlduft, kann Flussigkeit in oder aus den dahinter liegenden
Kammern gepumpt werden. Indem Flissigkeit oder Gas in die
Kammern geleitet wird, kann das Perlboot abtauchen oder
aufsteigen - das gleiche Prinzip wie bei einem U-Boot.
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Quallen haben eine einzige Kérperéffnung, die mittig
an der Unterseite ihrer Schwimmglocke liegt. Uber
diese wird die Nahrung aufgenommen und nach

der Verdauung im Magen wieder ausgeschieden. Bei
dieser Quallenart hat der Schirm einen Durchmesser
von rund 10 Zentimetern.

HALITREPHES MAASI

Diese Qualle, die wie ein Feuerwerk aussieht, schwebt mit ihrem kreisférmigen
Korper und fadenartigen Tentakeln durch die Mitternachtszone. Wie die
Kammqualle (Seite 36-37) zdhlt auch sie zu den sogenannten ,,passiven
Raubern®: Statt aktiv auf die Jagd zu gehen, wartet sie darauf, dass ihre

Beute sich in den Tentakeln verféingt und zieht sie dann in ihr Maul.

Quallen kénnen ohne Gehirn, Herz,
Lunge oder Blutkreislauf leben.

lhre GuBere Schicht ist so diinn, dass
sie Sauerstoff aus dem umgebenden
Wasser absorbieren. Sie bestehen zu
mehr als 90 Prozent aus Wasser,
weshalb sie praktisch durchsichtig
sind. So sind sie, wenn sie durchs
Wasser schwimmen oder mit

den Stromungen treiben, nur

schwer zu erkennen.

9 MITTERNACHTSZONE - 1000-4000 METER
9 311N 0005-0001 - INOZSLHOYNIILLIN

Die Tentakel dieser farbenpréchtigen Qualle sehen
zwar hibsch aus, sind jedoch hochgefahrlich. Die
Stacheln an jedem Tentakel sondern bei Beriihrung
ein starkes Gift ab. Dieses betdubt oder tdtet die Beute
oder wehrt Feinde ab.
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ES GIBT EINEN ORT AUF DER ERDE,

DER KAUM ERFORSCHT IST.

’ | EIN ORT, AN DEM VOLLIGE DUNKELHEIT,
EIN GEWALTIGER WASSERDRUGK UND EISIGE
° TEMPERATUREN HERRSGHEN.

. UND DOGH GIBT ES DORT LEBEN.
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