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KAPITEL |

Heute ist der Tag, an dem ich sterben werde.

Mein Morder liegt vor mir, nur durch holzerne Gitter-
stabe von mir getrennt. Mein Morder ist ein Tier. Ein

Smilo, eine der wilden Kreaturen, die auflerhalb der
Mauern der Stadt in den Wildern leben. Mein Morder
schlaft.

Das erste Sonnenlicht, das durch die Gitterstéabe falit,
malt helle Streifen auf sein geflecktes Fell. Es wird wie-

der ein heifSer Tag werden, heif$ und feucht. Kiihle Tage

kenne ich nur aus Skarfs Erzahlungen. Hier in Kuri ist
es immer heif, Tag fir Tag, Jahr fur Jahr.

Das Tier sieht friedlich aus, wie es dort schlaft, aber
das tauscht. Ein Smilo kann einem Menschen mit einem
Biss ein Bein abreiflen, oder auch den Kopf. Die Mus-
keln unter dem kurzen Fell zucken. Die Schatten der
beiden langen Sabelzahne sind bosartige, gekriimmite

Dreiecke auf dem Boden aus Stein. Das Tier ist wun-



derschon in seiner schlafenden Wildheit, die auch die
Gefangenschaft nicht bezwingen kann.

Am Nachmittag werde ich gegen diesen Smilo kamp-
fen. Es ist ein Ritual, Skarf nennt es Hier und Jetzt.
Der Smilo ist mein Seelentier, und die zukiinftigen
Herrscher Warakas miussen ihr Seelentier toten, damit
seine Kraft auf sie tibergeht. Alle sollen sehen, dass ich,
Arkyn, noch gefahrlicher bin als die Bestien aus den
Waldern.

Aber ich werde mich weigern zu kampfen. Ich werde
meine Kehle diesen langen Zahnen anbieten. Und
deshalb wird dieses Tier, mein Seelentier, zu meinem

Morder werden.

»Was spukt dir durch den Kopf, Prinz Arkyn? Ich
habe Skarf nicht kommen horen. Der Hiiter der GrofSen
Schlange bewegt sich vollkommen lautlos, als sei er
selbst eine Schlange.

I[ch drehe mich langsam zu ihm um. »Ich will das
nicht.«

»Deine Angst ist verstandlich. Doch dir wird nichts
geschehen .«

»Warum schlaft das Tier so lang?«

Als Skarf nicht antwortet, gehe ich noch naher an
die Stabe des Kafigs heran. Ich spiire einen dumpfen
Schmerz zwischen den Schlidfen, und ich weif$, dass es
der Schmerz des Smilo ist. Traumbilder huschen durch

mein Bewusstsein, und ich begreife, was geschehen ist.



»Ihr habt ihn betaubt. Thr habt seine Zahne stumpf
gemacht.«

Skarf legt eine Hand auf meine Schulter. »Um dich
zu schiitzen.«

»Ich will nicht geschiitzt werden. Und ich will den
Smilo nicht toten.«

»Du musst es tun. Es ist dein Hier und Jetzt.«

»Ich werde es nicht tun.«

Ein Funkeln in den Augen des alten Mannes. »Fiirch-
test du dich?«

Natiirlich fiirchte ich mich. Aber das muss Skarf
nicht erfahren. »Nein«, antworte ich mit einer Stimme,
die fest und unerschiitterlich klingen soll. »Selbst, wenn
ihr das Tier nicht verstimmelt hattet, wiirde ich mich
nicht furchten. Ich habe nichts gegen den Tod. Er ist viel
besser als alles, was mich hier erwartet.«

»Du bist undankbar, Arkyn. Vergiss nicht: Heute ist
der Tag der Dankbarkeit.«

»Woftlr sollte ich dankbar sein? Ich darf mit nie-
mandem reden, aufler mit dir und meiner Mutter. Ich
spreche nicht einmal die Sprache meines Volkes. Ich
darf nichts sehen, nichts erleben, nichts entscheiden.
Ich bin eingesperrt hinter den Mauern Kuris. Das soll
das Leben eines Konigs sein? Chturril«

Skarf stofSt mir heftig, unerwartet, zwei Finger gegen
das Schlisselbein. Es schmerzt und unwillkiirlich stol-
pere ich zwei Schritte zuriick.

»Woher kennst du dieses Wort, Arkyn?«



»Die Leute auf der Strafle benutzen es.«

»Und was hast du mit den Leuten auf der Strafle zu
schaffen? Du redest kein Wort mit ihnen, horst du? Kein
Wort.«

>>]a, Skarf.«

»Warak ist eine schmutzige Sprache. Eine Sprache fiir
die Angstlichen. Du wirst einmal Konig dieses Landes
sein. Du sprichst ausschliefilich die Sprache derer, die
keine Angst kennen. Die Sprache derer, die in der Gunst
der Grofden Schlange stehen. Mochtest du fiir einen der
Angstlichen gehalten werden?«

»Nein, Skarf.«

Der Hiiter lachelt wieder, er legt mir die Hand, die
mich eben gestofien hat, auf die Schulter. »Ich sehe
deine Ungeduld, Arkyn. Du mochtest nach drauflen,
in die Welt. Du mochtest dich ins Leben stiirzen.« Er
deutet auf den schlafenden Smilo. »Aber schau dir an,
welche Wesen auflerhalb der Mauern Kuris leben. Die
Smilos sind nicht einmal die schlimmsten. Ich kann
dich nicht nach drauflen lassen. Auflerhalb der Stadt
wiirdest du nicht einen Tag tiberleben. Aber du hast
mich, Arkyn. Du hast meine Augen, um mit ihnen zu
sehen. Ich habe viel erlebt, also frag mich. Wenn ich
dir erzahle, schliefSe deine Augen, und es wird sein, als
wiirdest du selbst alles erleben.«

Ich schliefle die Augen. Der Schmerz, den ich vom
Smilo empfangen habe, hallt in mir nach. Es hilft, an

etwas anderes zu denken. »Erzahl mir vom Meer.«



»Schon wieder?«

»Ich bitte dich darum, Skarf.«

»Das Meer ist unendlich. Deshalb kann dein end-
licher Geist es sich nicht vorstellen. Das, was du vom
Meer siehst, ist nur ein kleiner Teil. Doch schon dieser
Teil kommt dir ewig vor. Eine ewige Flache aus Was-
ser, und die Luft dort schmeckt nach Salz. Ein leichter
Wind krauselt die Oberflache. Das Licht der Sonne
spiegelt sich darin. Du stehst im Sand, und es gibt eine
Bewegung im Wasser, vor und wieder zuriick und wie-
der vor und wieder zuriick. Man nennt es Wellen. Ein
wenig Schaum ganz am Rand. Siehst du es in deinen

Gedanken?«

»Ja, Skarf. Ich sehe es.«

»Dann siehst du es, wie ich es gesehen habe. Vollig
sinnlos, selbst dorthin zu gehen. Sinnlos und gefahrlich.
Habe ich nicht recht?«

}}]El, Skarf.«

»Dann sage es mir.«

»Ich werde das Meer niemals sehen, weil ich es nicht
sehen muss.«

»Gut, Arkyn. So ist es gut.«

Ich weifs, dass das Meer in Wirklichkeit anders ist,
als ich es mir vorstelle. Vielleicht ist es nicht grofSartiger,
aber es ist sicherlich anders. Ich wiirde es gerne mit Au-
gen sehen, die meine eigenen sind. Doch dazu miusste
ich den heutigen Tag tiberleben, und das werde ich wohl

nicht. Heute werde ich sterben. Ein wenig schade ist



es schon, dass die Zahne des Smilo mich zermalmen
werden. Ich hatte das Meer gerne gesehen, und vieles
andere auch.

»Denkst du immer noch an das Meer?, fragt Skarf
mich sanft.

»Ja.«

»Daftir ist spater noch Zeit. Jetzt musst du dich auf
deine wichtige Aufgabe vorbereiten. Du wirst diesen
Smilo besiegen. Sein Blut wird in den Sand rinnen,
bis alles Leben aus ihm gewichen ist. Es wird ein
heldenhafter Kampf sein. Die Menschen werden dich
bewundern, dir zujubeln, und wenn die Kraft deines
Seelentiers auf dich ibergegangen ist, werden sie dich
noch mehr fiirchten als zuvor. Vergiss nie: Ihre Furcht
ist deine Macht.«

>}]a, Skarf.«

»Sage es mir.«

»[hre Furcht ist meine Macht. [hre Angst ist meine
Kraft. Thr Zittern ist meine Lust.«

»Gut, Arkyn. Vergiss nie: Es ist egal, ob sie dich
lieben oder hassen. Wichtig ist nur, dass sie dich
firchten.«

>>]a, Skarf.«

»Was ist nun mit deinem Ich werde es nicht tun? Ich
habe nichts gegen den Tod.«

Ich senke den Blick und schweige.

Skarf nickt zufrieden. »Schon, dass du wieder zur

Vernunft gekommen bist, Prinz Arkyn. Am Ende
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kommst du doch immer zur Vernunft, nicht wahr? Es
ist ganz natirlich, dass du dich fiirchtest. Es ist auch
ganz normal, dass du das nicht zugibst. Wer wiirde sich
nicht vor einem Smilo fiirchten? Es ist wichtig, dass du
den Geschmack der Angst kennenlernst. Damit du
Furcht verbreiten kannst, musst du selbst von dieser
Frucht gekostet haben. Auch das ist die Aufgabe des
Hier und Jetzt. Sae Angst, tranke die Saat mit Blut und
ernte spater die reifen Friichte der Furcht.«

»Gibt es etwas, wovor du dich fiirchtest, Skarf?«

»Sei nicht albern, Prinz Arkyn. Du weiflt, dass ich
mich niemals fiirchte. Ich bin ein Gormkin. Die Gorm-
kin kennen keine Furcht. Deshalb konnen wir euch vor
der Grofden Schlange schiitzen. Nur wir konnen ihren
Zorn im Zaum halten. Wir sind die Hiiter ihres Zorns.
Deshalb sind die Menschen dankbar. Wir halten alles
im Gleichgewicht, in der gottlichen Balance aus Angst
und Zorn.«

»Und warum herrscht kein Gormkin uber Wara-
ka?«

»Aus deiner Familie kommen die Koniginnen und
Konige dieses Landes, seit Jahrhunderten. Schon lange
bevor es Gormkin hier gab. Dich respektieren und
fiirchten die Angstlichen. Uns fiirchten sie blo8. Wer
waren wir, den Warak ihren Konig wegzunehmen? Ich
lasse dich nun allein. Ich muss mich um die Morgen-
opfer kimmern. Was fiir ein schones Zusammenspiel,
dass der Tag der Dankbarkeit und dein Hier und Jetzt
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auf denselben Tag fallen. Die Sterne meinen es gut mit
dir, Prinz Arkyn von Waraka.«

Skarf zieht sich so lautlos zuriick, wie er gekommen
war. Sofort entspanne ich mich. Vor mir liegt die
Bestie, die mich verschlingen wird, aber Angst sptire
ich nur, wenn Skarf in der Nahe ist. Skarf, der fiir
mich nur das Beste will. Skarf, der mich alles gelehrt
hat, was ich auf dieser Welt weifs. Skarf, der wie ein
Vater fiir mich ist. Hat mein echter Vater ihn auch
gefuirchtet? Ich glaube, dass Vidar seine Furcht vor
Skarf irgendwann verloren hat, und deshalb ist er
verschwunden. Es war kein Unfall, wie meine Mutter
es mir immer wieder erzahlt. Wenn ich diesen Tag
uberleben konnte, wiirde ich die Wahrheit tiber Vidar

irgendwann herausfinden.

Ich sammle meine Gedanken, um sie dem Smilo zu
schicken. Ich entschuldige mich fiir das, was sie dir ange-
tan haben. Ich entschuldige mich fiir die Gefangenschafft,
die du erleiden musst.

Der Smilo offnet ein Auge, schaut mich an, die ganze
Wildheit der Walder Warakas liegt in diesem Blick. Ich
weild nicht, ob diese Bestie meine Botschaften empfan-
gen kann. Manchen Tieren kann ich meine Gedanken
schicken, und manchmal kommen ihre Gedanken zu

mir zurtick. Mit der Tempelkatze Mala hat es immer
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geklappt, von ihr habe ich gelernt, in Gedanken zu
sprechen. Ich konzentriere mich noch starker. Du wirst
ein leichtes Spiel mit mir haben. Ich werde mich nicht
wehren.

Der Smilo schaut mich starr an. Vielleicht will er nur

einschatzen, ob ich als Beutetier tauge.

Ich bitte dich, mich nicht lange leiden zu lassen. Nicht
so, wie meine Katze es mit den Mdusen oder den kleinen

Vogeln gemacht hat. Tu es schnell.

Ein leises Knurren ist zu horen. Ein Knurren der Miss-

billigung.
Wenn du mich erledigt hast, dann ...

Ich tberlege, wie es dann weitergehen wird. Ich,
Arkyn, Prinz von Waraka, werde tot sein. Wird Skarf
das Tier in die Freiheit entlassen? Nein, er selbst wird
den Smilo toten. Er wird beweisen, dass ich schwach
war und er stark ist. Oder er wird die Adlerkrieger
anweisen, den Smilo mit Pfeilen zu erlegen, bevor er
mich besiegt. So oder so ist der Smilo verloren. Ent-
weder werden wir beide sterben, oder nur der Smilo
stirbt und ich werde den Rest meines Lebens in Scham
verbringen. Wahrscheinlich wird Skarf irgendeine

Regel aus der alten Zeit finden, die ihm erlaubt, mich
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meiner Wiirde als zukiinftiger Konig zu berauben
und mich der Groflen Schlange opfern. Die Gottheit
wird mich verschlingen, so wie sie viele vor mir ver-
schlungen hat.

Die Bestie richtet sich auf und kommt mit schwer-
falligen Schritten auf die Gitterstabe zu. Ich spiire den
Schwindel, die Ratlosigkeit, die Hilflosigkeit dieser gro-
{en Katze. Sie hat schon gegen starke Gegner gekampft,
aber das Gefiihl eingesperrt zu sein, nicht gehen zu
konnen, wohin sie will, das kennt sie nicht.

Aber ich kenne es. Ich kenne es schon mein ganzes Leben

lang.

Die grofde Katze schwankt, sie legt sich wieder hin. Thr
Schmerz, der auch mein Schmerz ist, pocht wie Ham-
merschldage an die Innenseite meines Kopfes. Was hat
Skarf diesem Wesen angetan? Welche Tinkturen hat
er ihr eingeflofdt? Auch ich kann nicht mehr stehen,
ich lege mich auf den harten Boden vor dem Kafig.
Mein Kopf ist ganz nah bei dem der Katze. Ich kann
ihren Atem spiiren, und sie meinen. Wir beide 6ffnen
die Augen, ich blicke direkt in ihre schmalen Pupillen.
So liegen wir da und atmen, bis unsere Atemziige den
gleichen Rhythmus haben. Bis, so bilde ich es mir zu-
mindest ein, unsere Herzen zur selben Zeit schlagen.
Da fasse ich meinen Entschluss. Ich sende meine

Gedanken direkt in den Kopf des Tieres. Ich werde dich
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befreien, Smilo. Gedulde dich noch ein wenig. Sammle
deine Kraft. Du sollst leben, genau wie ich.

Ich bin Arkyn, Prinz von Waraka.

Heute ist der Tag, an dem keiner von uns beiden sterben

wird.
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KAPITEL 2

Es ist der Tag der Dankbarkeit. Schon steigt der
purpurne Rauch aus der Tempelspitze, das Zeichen
dafiir, dass die GrofSe Schlange erst unsere Stadt Kuri,
dann ganz Waraka in Schutt und Asche legen wird,
wenn sie nicht bald ihr Opfer bekommt. Die dichten
Dampfschwaden quellen aus der mit Gold eingefass-
ten Offnung und steigen in den Himmel, wo sie sogar
die Strahlen der Sonne purpur farben. Die Hitze liegt
bleiern tiber der Stadt. Alle warten schweigend auf die
zehn Opfer, die die Gormkin ausgewahlt haben. In
jeder hundertsten Nacht streichen Skarf und die ande-
ren Gormkin, die Hiiter der Schlange, durch die Stadt
und klopfen an die Tiiren, die Skarf bestimmt. Jede der
Familien hinter diesen verfluchten Tiiren muss einen
der ihren vor dem ersten Sonnenstrahl zum Tempel
bringen. Sollten sie das nicht tun, holen die Gormkin
die ganze Familie ab. Niemand in Kuri schlaft in den

Nachten vor den Tagen der Dankbarkeit. Alle lauschen
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in Stille und Furcht, ob die Schritte der Hiiter an ihrem
Haus vorbeigehen, oder ob sie stehen bleiben und das

verhangnisvolle Klopfen ertont.

Heute ist es wieder so weit. Unter dem aufquellen-
den, purpurnen Rauch steigen Skarf und ich vierzig
Stufen hinauf. Hier befindet sich die Tribtine, auf der
die Herrscher Warakas das Morgenopfer am Tag der
Dankbarkeit verfolgen. Uber die vierzigste Stufe hi-
naus diirfen nur die Hiiter der Grofden Schlange gehen,
und die Auserwahlten des Morgenopfers. Es ist eine
grofSe Ehre fiir die Auserwahlten, sagen die Gorm-
kin. Eine Ehre, die ihnen nur einmal im Leben zuteil
wird.

Meine Mutter erwartet mich auf der Tribtine. Meine
Mutter, die Konigin Warakas, diese stille Frau mit den
traurigen Augen. Je trauriger ihre Augen sind, desto
mehr Mihe gebe ich mir, sie zum Lacheln zu bringen.

»Prinz Arkyng, begrif3t sie mich formlich, wie es die
Gormkin verlangen.

Ich neige meinen Kopf. »Konigin Embla.«

Wir warten, bis Skarf sich auf den Weg an die Spitze
des Tempels macht, bevor wir beginnen, zu fliistern.

»Der Tag deines Hier und Jetzt, Arkyn«, wispert
meine Mutter mir zu. »Ein aufregender Tag. Ein
Smilo, der Konig des Waldes. Aber du musst dich
nicht fiirchten.«

»Ich weild«, wispere ich zurtick. »Ich habe den Smilo

17



gesehen. Die Gormkin haben ihn betdaubt und seine
Zahne stumpf gemacht. Das wird Skarf bereuen.«
Meine Mutter lachelt. »Sieht so aus, als ware die Kraft
deines Seelentiers jetzt schon auf dich tibergegangen.«
»Ich werde diesen Smilo nicht toten.«
»Und was wirst du dann tun?«
»Ich weild es noch nicht. Aber wir beide werden le-
ben.«

»Arkyn, hor mir zu .. .«

Unser Gesprach wird von dem Gongschlag unterbro-
chen, der ankiindigt, dass die Opfer eingetroffen sind.
Umgeben von den Hiitern stellen sich die zehn, die die
ausgewahlten Familien geschickt haben, am Fufd des
Tempels auf. Um sie herum scharen sich die Schau-
lustigen, die, die dieses Mal verschont geblieben sind.
Die Jawari, Adlerkrieger mit ihren Axten, Speeren und
Schilden, bilden den dufSeren Ring. Wie immer schauen
sie vollig ungeriihrt auf das Geschehen vor ihnen. Die
Einwohner Kuris schweigen und warten auf den Ruf der
Groflen Schlange. Endlich kommt er, ein tiefes Rohren
wie aus hundert Kehlen.

Auf der Spitze des Tempels erscheinen Skarf und
neun weitere Hiiter. Skarf wendet seine hellen Augen
zur Sonne und spricht. Er spricht die einzigen Worte,
die ich auf Warak verstehe: »Volk von Waraka. Angst-
liche. Heute sind wir dankbar. Dankbar, dass wir leben

dirfen. Dankbar, dass die Schlange uns verschont.
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Dankbar, dass die Gormkin uns beschiitzen. Als Zei-
chen unserer Dankbarkeit schenken wir der Grofden
Schlange diese zehn Seelen. Damit sie sich in ihrem
Zorn nicht erhebt. Denn das ware das Ende von uns
allen. Das Ende Warakas. Das Ende der Welt. Wir dan-
ken. Wir danken. Wir danken.«

»Wir danken«, kommt es aus der Menge zurtick.

Skarf wischt sich den Mund aus, wie immer, wenn er
Worte in der unreinen Sprache gesprochen hat. Dann
beginnen er und die anderen Hiiter von der Spitze des
Tempels hinabzusteigen. Die schweren Goldringe, die
sie um Arme und Beine tragen, klimpern bei jeder der
hohen Stufen aneinander.

Als die Gormkin an unserer Tribiine angekommen
sind, bleibt Skarf stehen. »Dein grofler Tag, Arkyn.
Heute opfern sich diese zehn Menschen auch fir dich.
Auch du solltest dankbar sein. Bist du das?«

»Das bin ich, Skarf, sage ich, ohne ihm in die Augen
zu sehen.

Skarf nickt und setzt seinen Weg fort.

Vierzig Stufen unter uns, am Fuf$ des Tempels, segnen
die Gormkin die Morgenopfer. Sie malen ihnen mit
bunten Pasten die heiligen Zeichen auf die Haut. Es
sind Zeichen, die nur die Priester lesen konnen. Auf
die Stirn jedes der Opfer wird das Symbol der Grofden
Schlange gesetzt. Dann scheren die Gormkin ihnen

das Haar ab. Wie immer dauert es unertraglich lange.
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Als das letzte Haar gefallen ist, setzen sich die Morgen-
opfer in Bewegung. Einige von ihnen sind gefasst, an-
dere zittern, obwohl die Sonne auf den Tempel brennt.
Als sie an unserer Tribiine vorbeikommen, blickt
eines der Opfer kurz zu mir. Es ist den Auserwahlten
verboten, auf dem Weg zur Spitze des Tempels auf
etwas anderes zu schauen, als auf die Treppenstufen,
aber dieses Madchen blickt trotzdem zur Seite. Sie
ist keine von denen, die zittern. Sie muss in meinem
Alter sein, ist zierlich und muskul6s. In ihren Augen
liegt Mut, echter Mut. Nicht blof$ die Abwesenheit von
Furcht, wie sie aus Skarfs Augen spricht. Dieses Mad-
chen hat Angst, aber ihr Mut ist starker. Thre Augen
bohren sich in meine, dann stof3t ein Gormkin sie mit
seinem Stab und sie senkt ihren Blick wieder. Es ist
ein Moment kurz wie ein Wimpernschlag, aber ich
werde ihn nie vergessen.

Oben, auf der Spitze, dreht sich jedes der Opfer noch
einmal um und sucht mit den Blicken die Familie,
die Freunde, die Liebsten am Ful$ des Tempels. Dann
springt es, aus freiem Willen, wie es heifst, in die
mit Gold eingefasste Offnung, unter der die Grof3e
Schlange den Rachen aufsperrt. Es kommt vor, dass
ein Opfer nicht die Kraft aufbringt, selbst zu sprin-
gen. Dann wird es von einem der Hiiter gestofien.
Die ganze Familie eines Morgenopfers, das nicht aus

eigener Kraft in den Schlund der Groflen Schlange
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springt, ist fur zehn Jahre entehrt. Die Gormkin
kommen in das Haus dieser Familie und nehmen
alles, was sie finden, als Gabe fiir die Gottheit mit.
Diese Menschen leben daraufhin in bitterster Armut.
Heute Morgen jedoch, am Morgen meines Hier und
Jetzt, stiirzen sich alle zehn aus eigener Kraft in den
Schlund der Schlange. Als Letzte ist das Madchen
dran, das mir in die Augen geschaut hat. Ich erkenne
ihre Gestalt sogar gegen das grelle Licht, das nur ihre
Umrisse erahnen lasst. Als auch sie verschwunden ist,
lasst die Grofe Schlange ein letztes Mal ihren Ruf wie
aus hundert Kehlen vernehmen. Die Gottheit hat das
Opfer angenommen, sie wird Waraka weitere hundert
Tage lang verschonen.

Der Tag in Kuri kann beginnen, es wird Handel
getrieben, es wird gekocht, gelacht, es werden Kinder
geboren, bis nach hundert Nachten die Furcht vor den
Hiitern der Schlange zuriickkehrt, die an die Tiiren von
zehn Familien klopfen.
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KAPLTEL 3

Meine Mutter, die Konigin, und ich streifen durch
das Haus der Vogel. Es ist eigentlich kein Haus,
eher eine grofle Kuppel aus ineinandergeflochtenen
Lianen, ein Stiick des wilden Waraka mitten in der
Stadt. In diesem kleinen Wald leben Hunderte von
Vogeln, von den kleinsten, blau glanzenden Kolibris
bis zu den grofien Tukanen, die mit ihren leuchtend
bunten Schnibeln stolz in Baumkronen sitzen. Uber-
all krachzt und zwitschert es, dazu kommen die kur-
zen, spitzen Schreie der kleinen Affen, die ebenfalls
hier gehalten werden. Nur die Mitglieder des Konigs-
hauses und die Hiiter der Grofien Schlange diirfen das
Haus der Vogel betreten, allen anderen ist es verboten.
Meine Mutter weifl, dass dies mein Lieblingsort in
ganz Kuri ist, ein kleiner Geschmack dessen, was sich
jenseits der Mauern der Stadt befindet, die ich nicht
verlassen darf.

Wir erreichen eine Art Hohle, die dadurch entstan-
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den ist, dass drei Baume auf Schulterhohe miteinander
verwachsen sind. Ein Ort, den ich schon als Kind
geliebt habe. Wir kriechen hinein und kauern uns
nebeneinander. Durch die dichten Aste fillt nur wenig
Licht und ich komme mir vor, als ware ich wieder vier
Jahre alt und wiirde hier mit ihr verstecken spielen. Ich
habe mich meistens hier, in genau dieser Baumhohle,
versteckt, und meine Mutter hat immer so getan, als
wiirde sie mich nicht finden.

»Warst du einmal am Meer?, frage ich sie, als wir
uns unter die Aste gekauert haben.

»Ja«, antwortet sie. »Einmal. Mit deinem Vater. Da-
mals durften wir die Stadt noch verlassen, allerdings
nur unter Aufsicht der Gormkin. Es war unser letzter
Ausflug.«

»Und wie ist es, das Meer?«

»Wunderschon. Aber auch unheimlich. Es sieht flach
aus, aber es muss unermesslich tief sein. Die Grofle
Schlange hat darin gelebt, bis sie sich entschieden hat,
nach Waraka zu kommen.«

»Sagt Skarf.«

Meine Mutter zuckt mit den Schultern. »Er muss es
ja wissen. Er spricht mit der Schlange.«

»Und Smilos hast du gesehen?«

»Ja. Aber nicht in der Nahe des Meeres, dorthin ge-
hen sie nicht. Sie leben tief in den Waldern. Die Krieger
haben sie gejagt, aber sie sind entkommen. Du kannst

stolz sein, dass der Smilo dein Seelentier ist.«
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»Ja, das bin ich. Und deshalb werde ich den Smilo im
Bestienhaus nicht toten.«

Meine Mutter schiittelt den Kopf. »Chturri! Du bist
dickkopfig, wie dein Vater es war.«

wLass dich nicht von Skarf erwischen, wenn du
Warak sprichst.«

»Als Kind habe ich nichts anderes gesprochen.«

»Kannst du mir etwas auf Warak erzahlen?«

Meine Mutter spricht zu mir, ich schliefSe die Augen
und konzentriere mich auf den Klang der Worter. Es
fihlt sich gleichzeitig fremd und geborgen an. Sollte ich
diesen Tag tiberleben, verspreche ich mir, werde ich die
Sprache meines Volkes lernen. Skarf wird es gar nicht
merken.

»Was hast du gesagt?«, frage ich meine Mutter.

»Dass du ein Rabauke bist, der sich seine Flausen aus
dem Kopf schlagen soll. Du weifst genau, dass du diesen
Smilo nicht retten kannst.«

»Dann soll er mich eben fressen.«

»Das werde ich nicht zulassen. Und Skarf auch
nicht. Bevor das passiert, werden die Adlerkrieger ihn
toten.«

»Und warum? Wozu braucht Skarf uns tiberhaupt?
Warum regieren die Gormkin nicht selbst? Wenn wir
nicht tun durfen, was wir mochten? Warum nennt
man dich Konigin? Wozu bin ich Prinz? Jeder kleine
Junge in den Straflen Kuris darf mehr unternehmen

als ich.«
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»Wir beide miissen tun, was die Gesellschaft von uns
verlangt. Das nennt man Verantwortung. Aus unserer
Familie kamen die Konige Warakas, schon lange bevor
die Grofse Schlange erschienen ist.«

»In der Alten Zeit.«

wPa Jehue-kau nemi«, wiederholt meine Mutter auf
Warak. Ein paar Seidenafichen huschen vorbei, ohne
uns zu beachten. »Was immer du vorhast, schlage es dir
wieder aus dem Kopf. Ich weif$, dass du dich nicht vor
dem Tod fiirchtest. Das hat dein Vater auch nie getan.
Aber ihn habe ich verloren. Das soll mir nicht noch
einmal passieren.«

»Ich werde diesen Smilo nicht toten.«

Meine Mutter sieht mir an, dass ich es ernst meine.
»Hast du mit ihm ... gesprochen?«

»Ich habe ihm meine Gedanken geschickt. Ich glaube,
er hat verstanden.«

»Du willst ihn also befreien?«

»Nichts wird mich davon abhalten.«

Auf der Stirn meiner Mutter entsteht eine tiefe Falte,
wahrend sie nachdenkt. Ich kenne diese Falte. Wenn
sie wieder verschwindet, hat meine Mutter entweder
einen Einfall, oder ihre Traurigkeit wird noch grofler.
Als die Falte diesmal verschwindet, schleicht sich ein
leises Funkeln in ihre Augen. »Es muss geschehen, be-
vor das Ritual beginnt. Je frither, desto besser. Wirst du
es schaffen, den Smilo aus dem Kafig zu lassen, ohne

dass er dich angreift«
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»Ich denke schon.«

»Alles, was ich tun kann, ist Skarf abzulenken. Skarf
und die Jawari.«

»Und wie?«

»Ich werde mir etwas ausdenken. Etwas, das mit dem
zeremoniellen Schmuck der Adlerkrieger zu tun hat.
Die Farbe der Federn wird mir nicht passen, etwas in
der Art. Ich werde eine konigliche Szene machen. Ein
kleines Drama. Das wird dir etwas Zeit geben, aber
nicht viel.«

»Ich brauche nicht viel Zeit.«

»Gut. Du befreist den Smilo. Du weist ihm mit dei-
nen Gedanken den Weg zum Tor der Schwarzen Sonne.
Dort kann er entkommen. Kehre dann sofort zurtuck,
hier treffen wir uns wieder.«

»Danke.«

[ch umarme meine Mutter. Hier sind wir, eine Ko-
nigin und ein Prinz, versteckt im Dickicht wie Diebe.
Eines Tages werden wir uns nicht mehr verstecken

mussen.

Ich renne durch die heifen, staubigen Straflen Kuris
zurtuck zum Bestienhaus. Ich nehme die kleinsten und
unauffalligsten Gassen, auf denen nicht viel los ist.
Trotzdem begegne ich einigen Warak, die sofort den
Blick senken, wenn sie mich erkennen. Ich mache einen
groflen Bogen um den Tempel, von wo aus ich laute

Rufe hore, scharf gebellte Befehle an die Adlerkrieger.
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Die Zeremonie des Hier und Jetzt wird bald beginnen.
Es wird nicht mehr lange dauern, bis sie den Smilo
abholen werden. Ich hore die Stimme meiner Mutter,
hoch und schrill, als wiirde sie sich tber irgendetwas
teuflisch aufregen. Ein paar weitere, gebellte Befehle.
Schliefdlich auch die ungeduldige Stimme von Skarf. Ich

renne weiter, bis ich aufSer Horweite bin.

Das Bestienhaus ist ein allein stehendes, grofies Ge-
baude, etwas abseits der nachsten Wohnhauser, denn
die vielen Tiere machen eine Menge Larm und Gestank:
Die fiir die Jagd dressierten Karakara-Falken, die gro-
Sen Kawis, die Steinquader zu den Baustellen ziehen,
die Affen und Meerkatzen, die hier hausen, wenn sie
nicht gerade fir ein Schauspiel eingesetzt werden. Vor
dem Bestienhaus sind zwei Jawari als Wachen postiert,
aber die Stelle an der Rickseite des Gebaudes, wo der
Dung und das gebrauchte Stroh der Tiere abgeholt wer-
den, ist unbewacht. Es ist nicht der angenehmste Weg
in das Bestienhaus, aber mich stort der Dreck der Tiere
nicht. Als ich sicher bin, dass niemand in der Nahe ist,
stemme ich eine schwere Klappe hoch und verschwinde
in einer dunklen Luke. Ich wate durch eine Rinne mit
Tierdung, der mir bis tiber die Knie reicht, und gehe
dann rasch weiter in die Richtung, in der die fleisch-
fressenden Tiere verwahrt werden. Unter ihnen der
Smilo, der heute durch meine Hand sterben soll. Ge-

dampft durch die dicken Mauern hore ich Trommeln,

24



sie schlagen im Rhythmus des Hier und Jetzt. Endlich
stehe ich wieder vor dem Kafig des Smilo. Mein Atem
geht schnell, mein Herz pocht, als ich die grofse Katze
betrachte, die am hinteren Ende des Kerkers liegt. Die
Pfoten sind tiber Kreuz gelegt, darauf ruht der schwere
Kopf. Der Smilo, mein Seelentier. Er schaut mich un-
verwandt an, wahrend ich mit beiden Hianden an den
Gitterstaben riittle. Es sind in Feuer gehartete, dicke
Stamme aus Schlangenholz. Selbst mit dem richtigen
Werkzeug wiirde ich einen halben Tag brauchen, um
einen davon aus dem Weg zu schaffen. Aber als ich das
laute Schnaufen einer Kawi aus den Gangen hinter mir
hore, kommt mir eine Idee.

Warte hier, bedeute ich dem Smilo mit meinen Ge-
danken.

Als Antwort erhalte ich nur ein tiefes Knurren.
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